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O novo site da Nintendo está no ar: dicas de jogos, downloads incríveis, TOP 10 dos melhores jogos, 
comunidade para você saber mais do que ninguém sobre Nintendo. E o que é mais legal, tudo isso rapidinho, 


«NINTENDO.COM.BR 


lançamentos, desafios, recordes, promoções, Fórum, enfim uma verdadeira (Nintendo) 
on-line para você. Não deixe de nos visitar, agora mesmo: www.nintendo.com.br. 
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Nada que aparece na revista Nintendo World pode ser reproduzido 
no total ou parcialmente sem autorização expressa e escrita da 
Nintendo Of America Inc., dona dos copyrights. Nintendo é marca 
registrada da Nintendo Of America Inc. TM, O, O são propriedades 
de seus respectivos donos. 


FEVEREIRO Z000 


É FALE COM A 


(a MESES 
INTENDO! 3» 


Hot Shots 


É | 


À 22 ) TUROK: RAGE WARS E 


es oi 


- - 
BIT - ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR POKÉMON SILVER Ee 


meme 


NINTENDO É 


itubraurudinacda 


REVISTA NINTENDO WORLO 


e texturas dos cenários e a movimentação dos personagens. 
Jogabilidade - É a resposta do controle aos seus comandos, os 
modos de visão e ângulos de câmera. 

Som - São as músicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruídos. 
Diversão - É o prazer que o game proporciona para quem está jogando. 
Replay - É a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa 
logo de cara ou é viciante. 
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Rayman, o herói sem pescoço, braços e pernas agora vai atacar na sua casa em "Rayman 2 
The Great Escape". Uma aventura emocionante com os melhores gráficos já feitos para o 
Nintendo 64. Para libertar seu planeta das garras de terríveis piratas robôs, além de usar toda 
sua agilidade, Rayman vai precisar de mais uma mãozinha: a sua. 


cinema, as sequências quase 


nunca são vistas com bons olhos. 
Afinal, este artifício já gerou algu- 
mas bombas históricas. Só para ci- 
tar alguns exemplos: Rocky (a sé- 
rie), Jurassic Park 2, Rambo 2 e 
3, Pânico, O Exorcista e outros. 
Para nossa sorte, nos games isso 
acontece de modo inverso: as con- 
tinuações não param de pipocar, 
sempre dando continuidade a al- 
gum sucesso, e (quase) sempresão 
melhores que os originais. 
Neste começo de ano já pintou | 
Mario Party 2, que consegue ser 
ainda mais completo e divertido 
que o primeiro. O resto do ano 
promete mais sequências de clás- 
sicos absolutos como The Legend 
of Zelda: Ocarina of Time, 


do B Banjo-Togie 
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a Reza a lenda q Elio a pró ereta na 
apar de deixar Donkey 
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Banjo-Kazooie, Pokémon, Turok E SE Re Até 
2: Seeds of Evil, Resident Evil 2 o Jumbo pe poderá ser controla- 
e Pokémon Stadium, isso sem á cos pda a | 


contar games não tão populares, 


como Vigilante 8, Top Gear ss Ed dE de 


Rally, Fighters Destiny e San. ter ficado lou- 
Francisco Rush. Veja o que será ma um pouco 
lançado de melhor no ano 2000. m uma data, 
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E tos, insígnias e uma estrutura de jogo 
estan m item obri 

gatório. Real 6 q u 


| uma olhada em nossa matéria om 
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The Legend of Zelda: 
The Mask of Mujula 


A Nintendo do Japão finalmente re- 
velou o nome oficial da sequência 


Ida: Ocarina of Time, que 


será lançada este ano no Japão — e 
se tudo der certo, nos EUA e aqui 


da de Zelda: Gaiden, a próxima 
' E | xenia de Link ganhou o nome 
a É Ê | of Mujula (A Máscara de Mujula). 
5 IN OF = 7 | Até o que se sabe, Mujula será uma 
a E | uitas máscaras « is que 
my | pa o erói Link poderá usar para assu- 

PLA A | mir diversas formas. A Nintendo 

| americana ainda não confirmou, 
mas é be 

| será usado quando o gar 
mercado ocidental. 
Se Eai RA NR ia Abril é a data prevista pa 
a a aa A PA Ora RA e çamento do cartucho no mercad 
j E nipônico, mas é bom não c 

| muito com isso. Você se lembra 
eve a data confirmada e depois 
Com sorte, você 
ndar o novo Zelda 
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Vamos começar mais este Questiomario 
e corrigindo uma pequena falha técnica 
que rolou na edição |6. Na quinta 
pergunta de | Pp, cometemos 
EE um errinho de digitação: “Lapras, 
| Vaporeon e Dratini: qual destes três 
E Pokémon não parecem na fase The 


AE Valley”. Quem participou notou que não 


sal, e sim quais. Afinal, o Dratini é o 
único dos três que dá as caras na fase The 
| Valley. Nós corrigimos este erro na edição 
Ea] passada, mas ainda teve gente que se 

gl confundiu. Para ninguém sair perdendo, 

j d estaremos considerando todas as 


i tod do acertou a quinta 
a) questão. Estamos conversados? Então o 
— nome do vencedor sai na próxima edição! 
As perguntas desta vez são sobre o 
clássico dos clássicos do Super Nintendo: 


E Sup io World. Será que você ainda 
BE <a se lembra dele? Se não, tire a poeira de 


seu Super NES e detone para descobrir as 
cinco respostas. O prêmio é um mais do 
que sensacional Nintendo 64. Mande suas 
cartas até o dia 30 de março para o 
endereço abaixo e torça! 


QUESTIOMARIO 
| SUPER MARIO 
WORLD 


la) NINTENDO WORLD 
É Caixa Postal 15.018 CEP 01599-970 
à São Paulo/SP 


Qual a cor do ovo de 
Yoshi que é encontrado 
na fase Star World 2? 


| Qual o nome do chefe do 
Castelo do mundo Forest of 
Hlusion (Floresta da Ilusão)? 


Rca] 
a Qual é o nome da única fase 
” em que o inimigo 
h f Torpedo Ted aparece? 
| um 


! Qual é a cor do primeiro 
Switch Palace encontrado. 
no jogo? 


Quais as duas únicas casas 
fantasma que têm duas saídas? 
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Daikatana- 
arrasando 


Seja um samurai de respeito 
Nintendo 64. Quem está cuidando da produção é a lon Storm, uma 
empresa americana comandada por John Romero, ninguém mais, 
ninguém menos que o criador dos clássicos Doom e Quake. O game 
é em primeira pessoa e mostra a saga de desbravadores em busca 
de uma lendária espada japonesa (a Daikatana) que tem a habilidade 
detransportar as pessoas no tempo, além de ter poderes destrutivos 
fenomenais. Deve ser lançado ainda no primeiro trimestre. 


| 
| 
| 
| 
| 
Daikatana é mais um grande sucesso do PC que desembarca no 
] 
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Rebatizandio Conker 
Game do esquilo é reformulado e ganha novo nome 


Em 1997, a Nintendo anunciou Conker's Quest, um jogo de: 
plataforma 3D para N64 no estilo de Banjo-Kazooie. Um 
ano mais tarde, o game mudou de nome: Twelve Tales: 
Conker 64. Depois de um bom tempo em silêncio e 
nenhuma informação nova divulgada, muitos 
começaram a dar o game como morto (e cancelado). 
Engano. Conker ressurgiu das cinzas totalmente 
renovado: Conker's Bad Fur Day é o novo nome do 
game. A Rare adiantou que o projeto está completamente 
diferente do inicial e vai surpreender até quem não ia muito 
coma cara do esquilo. A aparência de Conker, assim como 
as telinhas inéditas, serão divulgadas em breve. 
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Guarde a Joanna id JaseroDE2o0o 
no hoiso “MARIO PARTY N64 


Perfect Dark ganha versão para Game 
Boy e terá conexão com o N64 


A Rare anunciou para junho o lançamento de 
Perfect Dark para Game Boy Color. A grande 
novidade é a conexão entre o jogo de Game Boy 

ea versão para N64 (aquela que ninguém mais - 
agúenta esperar para ver). Graças ao Transfer 
Pak, será possível conectar os dois cartuchos 
para assim transferir dados de um para o outro. 
Apesar da Rare ainda não ter adiantado nem 
confirmado muita coisa, as possibilidades são 
muitas, inclusive jogar a versão do portátil na tela ls À 
da televisão e transferir fases e personagens Ê F “05 JOGOS MAIS PEDIDOS POR 
secretos de uma versão para outra. Só para você j VOCÊ EM DEZEMBRO DE 99 
ficar esperto: a Nintendo americana confirmou que : » 

o jogo de N64 sai em 11 de abril, a de GBC em 12 THE LEGEND OF ZELDA: 

de junho e o Transfer Pak em março. OCARINA OF TIME/NG4 


VOCÊ ACHA QUE BANJO-TOOIE SERÁ SEREORCEGEMIDU NES 


MELHOR QUE DONKEY KONG 64? ED: 
Veja a opinião de quem votou: PANO ARO CE Aa 


Não tenho idéia. Só vendo para saber 


OS DEZ LANÇAMENTOS MAIS 
ESPERADOS PELOS LEITORES E PELA 
REDAÇÃO DA NW! 
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Só deu a Big N na lista dos mais-mais THE LEGEND OF ZELDA: 


THE MASK OF MUJULA/NG64 


Contirmado: a Nintendo foi a empresa que se deu 
melhor no mercado americano em 1999, As vendas dos 
| produtos Nintendo representaram 47% do comércio-total 
de games, incluindo jogos, consoles e acessórios. Só para você ter uma idéia, dos dez 
títulos-mais vendidos; quatro são de Game Boy e três de Nintendo 64. Não por 
coincidência, seis destes games são protagonizados pelos Pokemon. Confira a lista: 


[1º] Pokémon Azul - Game Boy/Nintendo 

2º|| Pokémon Vermelho — Game Boy/Nintendo 
Bº | Pokémon Amarelo — Game Boy/Nintendo 
4º| Donkey Kong 64 - Nintendo 64/Nintendo 
Bº| Pokémon Pinball - Game Boy/Nintendo 
6º| Pokémon Snap - Nintendo 64/Nintendo 


1 º || Gran Turismo — Playstation/Sony Mande sua resposta para a redação por carta, 
Bº|| Super Smash Brothers = Nintendo 64/Nintendo fax ou e-mail (nworldênintendo.com.br). 
9º | Driver — Playstation/GT Interactive O resultado desta votação aparecerá em 


uma edição futura. 


H0º|Spyro The Dragon - Playstation/Sony 
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fevereiro/março 
Carmageddon 
ECW Hardcore Revolution 
Fighter Destiny 2 
Hydrothunder 
NHL Blades of Steel 2000 
PGA European Tour 
Pokémon Stadium 
Ridge Racer 64 
World League Soccer 2000 


abril/maio/junho 
40 Winks 
AirBoardin' USA 
Batilezone 64 
Big Mountain 2000 
Blues Brothers 2000 
Daikatana 
Excitehike 64 
Harrier 2001 
International Track and Field 2000 
Jeremy McGrath Supercross 2000 
Major League Soccer 
Perfect Dark 
Rat Attack! 
South Park Rally 
Tony Hawk's Pro Skater 
Vigilante B: Second Dffense 
World Title Soccer 
Worms: Armageddon 


segundo semestre 
Aidyn Chronicles: The First Mage 
Banjo-Tooie 
Duck Dodgers 
Kirby 64 


Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber 


Starcraft 
Taz Express 


à The Legend of Zelda: The Mask of Mujula 


fevereiro/março 
AU- Star Tennis “99 
Blaster Master 
 Carmaggeddon 
Castlevania Il 
Dragon Warrior Monsters TM 
Pokémon Trading Card 
Rainbow Six 


Rayman 
Resident Evil 
Top Gear Pocket 
Turok: Rage Wars 
- Tomb Raider 


ESB VOESRDESOS ROO 


DBS,;: Às datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso, 


Ídolo canino retorna em grande estilo 


ATHQ, empresa mais conhecida por seus games de luta-livre, assinou 
um contrato até 2003 com a Warner Bros. Interactive para lançar games 
estrelados pela turma de Scooby-Doo — ele mesmo, o cachorrão mais 
simpático dos desenhos animados. Até agora, a única coisa garantida 
é um jogo para o Nintendo 64 no final do ano. Já dá para esperar um 
game bem parecido com o desenho, com muitas gracinhas, casas mal- 
assombradas e mistérios para resolver. Quem sabe em terceira pessoa, 
como um Resident Evil animado, só que com um monte de fantasmas! 


Seis sabores para 
o seu deleite 


A Nintendo resolveu 
colocar um pouco de cor 
no cinzento console Nin- 
tendo 64 com o lança- 
mento da Série Multi Sa- 
bores. Agora o N64 será transparente e terá seis cores diferentes. Os nomes 

dos modelos são bem sugestivos: Kiwi, Aniz, Tangerina, Uva, Jaboticaba e 

Cereja, cada um acompanhado de um Controller na cor correspondente. O | 
lançamento destas delícias está previsto para o começo de abril por aqui. | 
Segure o apetite! | 


O E 


Adriana é a lutadora brasileira que vai tro- | 
car sopapos com os marmanjos em Fight- 

- er's Destiny 2. Entre suas especialidades | 

estão a capoeira e o samba no pé (isso sem | 

| 

| 


contar seus dotes físicos avantajados). Na 
próxima Nintendo World a gente conta mais 


sobre este lançamento. 
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Enquanto o diretor John Woo dá os toques finais em M 

Game Boy Color ganha sua versão do primeiro Mi. O jogo em si não é nenhuma 
maravilha, mas o cartucho traz dentro dele tudo o que um agente secreto como 
Ethan Hunt precisa. Bem... nem tudo, mas com uma calculadora, uma agenda . 
eletrônica que guarda nomes, endereços, telefones e datas de aniversário já dá 
para quebrar o galho. 

A idéia da Rebellion - a empresa que desenvolveu o cartucho — é bem legal e dá 
novos usos ao cada vez mais versátil Game Boy. Além de armazenar todos estes | 
tipos de dados, é possível imprimi-los também com o uso da Game Boy Printer. 
Agora, se você for uma pessoa de muitos segredos, pode trocar mensagens atra- 
vés do sensor infravermelho com outro carinha que também tenha o cartucho. 
Uma outra coisa ninguém vai acreditar é que dá para transformar o GB em um 
controle-remoto universal. É só colocar o portátil na frente de um controle de TV, 
videocassete, aparelho de som ou miniparabólica e escolher as seis funções de 
cada um destes aparelhos que você quer que ele aprenda. É, sinal dos tempos! 
Logo, logo o Game Boy vai estar lavando os pratos, levando o cachorro pra pas- 
sear, colocando o lixo pra fora... 
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Chegou a hora de você eleger quais os melhores games deste ano que passou. Vote em todas as categorias abaixo e mande para a gente, Em | 
| cada uma, indicamos quatro games.Você pode escolher um deles ou qualquer outro que quiser (lançado em 1999, claro!). Escolha apenas uma | 


por pessoa. O resultado dos mais votados será publicado na Nintendo World do mês de Abril (número 20). Participe! Dê sua opinião! 


MELHOR HISTÓRIA 


-) Shadow Man 

| Jet Force Gemini 
—) Hybrid Heaven: 
— J Resident Evil 2 
Outro. Qual? 


MAIS INOVADOR 


—] Pokémon Snap 

| Rocket: Robot on Wheels 
-) Super Smash. Bros 

— Hybrid Heaven 

Outro. Qual? 


MELHOR MULTIPLAYER 


—| Mario Party 

| Super Smash Bros. 

-] Monster Truck Madness 64 
-) The NewTetris 

Outro. Qual! 


MAIORVILÃO 


| Mizar (Jet Force Gemint) 
| Gary Carvalho (Pokémon). 
] K-Rool (Donkey Kong 64) 
Outro. Qual? 


MELHOR HISTÓRIA 

| Donkey Kong 64 

"| Jet Force Gemini 

N Resident Evil 2 

| Rayman 2;The Great Escape 
"| Outro. Qual? 


e 


O MELHOR GAME DE 1999 |. 


“(Escolha um dos games lahgados este ano) 


MAIS INOVADOR 


—) Jet Force Gemini 
Donkey Kong 64 
"| StarWars: Episódio | - Racer 
-) Super Smash Bros. 
| Outro, Qual? 


| vie seus votos para Revista Nintendo World le h 


MELHOR MULTIPLAYER 


— | Donkey Kong, 

“| Leon (Resident Evil 2) 
— Rayman 

-) Duke Nukem 

Outro. Qual? 


“O PIOR GAME DE 1999 


MAIORVILÃO 

| Pokémon Amarelo 
Pokémon Pinball 

| Super Mario Bros. Deluxe 
—) R-Type DX 
| Outro. Qual! 


É Seus dados 


À Nome: 


| Sebulba (Star Wars; Episódio | « Racer) 
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alternativa em cada categoria. Recorte este cupom ou tire uma cópia, preencha com seus dados e envie para a redação. Será aceito um voto | 


Leo Burnett 


COMEÇOU A 
CONTACEM RECRESSIVA 
! PARA A AVENTURA! 


me / N Cire, pule e dê saltos menais emI5 
'No papel do herói espacial Buzz Lightyear, você terá muito | coloridas fases cheias de ação. 


i trabalho. Seu melhor amigo, Woody, foi sequestrado por um 


, 


] 3 . “ . . 
ganancioso colecionador de brinquedos, e vai Ser uma corrida 
” d ! 


q 'contra o tempo para salvá-lo. Agora é com você... 
; Buzz Lightyear em ação! 


Curta a rápida e divertida jogabilidade 3D 
com seus personagens favoritos do filme! 


Descubra brinquedos especiais para. 
completar suas missões, como por 
exemplo as bacanas botas a jato. 


Buzz. Lightyear 
em 1 Ação! 


Visite o nosso site: www.nintendo.com.br 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informação Total 
(Atendimento ao Consumidor): 0XX (11) 814.8234. 
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Agora você pode 
fazer macaquices 


no Nintendo 64 e 
7 sua família de macacos de Clayton, 
no GameBoy Color! Ei 
f p Á e 


Nade com crocodilos, balance em 


E ai 


Telas de jogo do sistema Nintendo 64 


Experimente mais de uma dúzia de 
movimentos legais, como Tarzan 
Jovem, Tarzan Adulto, Jane ou Terk, 
o macaco amigo de Tarzan. 


É Uma S 


da 


elva Lá! ; 


Explore 13 fases, além de 12 estágios 
de bônus, usando suas habilidades 
de macaco e instinto animal. 


Disponível para 


ACTIVISiION. 


A CARTA DO MÊS 


Olá, galera da NW. A revista está 
ótima e melhorando a cada mês a 
olhos vistos. Tenho consoles de 
outras empresas e leio outras re- 
vistas de videogame, mas não dá 
para negar que vocês fazem a 
melhor revista de games do Bra- 
sil. Mas minha questão é outra: 
por que a Gradiente não traduz os 
jogos que lança no Brasil? Até 
agora só tivemos South Park e 
Shadow Man. É muito pouco, afi- 
nala Gradiente lança vários games 
que claramente ficariam melhores 
se fossem traduzidos. Exemplos? 
GoldenEye, Zelda 64, Turok 2, 
Rogue Squadron, entre outros. 
Isso sem dizer que seria um exce- 
lente apelo na hora das vendas. 
- Na verdade, não consigo enten- 
* der por que não rola tradução dos 
Jogos. Se pegarmos o exemplo do 
mercado de PCs no Brasil, vamos 
ver que eles estão se esforçando 
cada vez mais para que isso acon- 
teça. Isso porque é óbvio que se 
+ UM game sai traduzido vende mui- 
=" to mais. Seria ótimo se isso acon- 
tecesse com a Nintendo e não falo 
“ isso apenas por mim. Pelo menos 
eu sei um pouco de inglês e con- 
sigo me virar bem, mas tenho um 
irmão menor que tem dificulda- 
des incríveis para avançar. Ou por- 
que coloca opções erradas na tela 
de menu por não saber o que está 
escrito ou mesmo porque não sabe 
qual o objetivo em determinada 
fase. Então, gostaria imensamen- 
te que as pessoas na Gradiente e 
vocês da Nintendo World lessem 
esta carta com atenção e se der 
pra esclarecer esta questão pra 
mim, ficaria muito grato. Não só, 
eu mas milhares de fas da Nin- 
tendo. Obrigado. 
Renato S. Pires 
Rio de Janeiro/RJ 
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Esta sua dúvida é compartilhada com 
muitos fãs da Nintendo, Renatão. O 
que acontece é que não dá pra com- 
parar um jogo de PC, onde a mídia 
utilizada é o CD, com um cartucho 
de N64. Os CDs possuem muito mais 
capacidade de armazenamento, daí 


fica mais fácil fazer o jogo com mui- ; 


tos idiomas disponíveis. Alguns car- 
tuchos mais “possantes” até têm. yá- 
rias opções de idioma. É o caso de 
Rayman 2: The Great Escape no qual 
o jogador pode escolher entre inglês, 
alemão, francês, italiano e espanhol. 
“E por que não português”, você per- 
gunta? Porque, meu amigo, infeliz- 
mente nosso idioma não é um dos mais 
falados no.mundo. Então por isso, as 
Softhouses não preparam de antemão 
os jogos com nosso idioma. E na mai- 
oria das vezes, essas empresas têm 
prazos muito restritos a cumprir, o 
que acaba dificultando um processo 
de tradução específico para o Brasil. 
Mas você pode ter certeza de que a 
Gradiente está trabalhando para que 
esse cenário mude e nós tenhamos 
cada vez mais jogos em português. 

Uma curiosidade: South Park e 
Shadow Man não foram os únicos: tí- 
tulos lançados em português pela Gra- 
diente. Se você é um gamemaníaco das 
antigas, vai-se lembrar de Super Copa, 
um jogo de Super NES lançado durante 
a Copa do Mundo de 1994 com base no 
game Tony.Meolla's Sidekicks Soccer. 


Edilson Alves Soares — Campo Grande/MS 
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O carnaval está chegando e é hora de skindô-skindô. Tudo bem se você não curte sair na avenida, porque quem 
tem um N64 ou Game Boy não tem com o que se preocupar. É só colocar aquele CD que você curte e plugar seu 
Cartucho preferido no seu console amado. Mas vamos trabalhar porque tem muitas perguntas pra responder. 


Alô, galera da Nintendo World. Será que com 
a chegada do Dolphin o N64 vai ser abando- 
Nado, assim como aconteceu com o SNES com 
o lançamento do N64? Estou Louco para com- 


pergunta. Tchau. 


Bruno F. Rodrigues (via e-mail) 
Vitória/ES E 


Fala, Brunão. Seguihte: o N64 ainda tem Uma 
bela vida útil pela frente, mas:com o lanças 
mento de uma plataforma nova, é normal'que 
a mais antiga tenha menos lançamentos 
gradativamente. É como computador: quan- 
do sai um novo, o mais antigo começa 
a perder valor. Não tem jeito isso. Mas 
ainda leva um bom tempo até a 
Nintendo parar de lançar games para o 
N64. O ano de 2000, por exemplo, é 
onde veremos alguns dos melhores jo- 
gos feitos para o sistema. O caso do 
Game Boy é a mesma coisa: O GB 
Advance é mais modernão e tal, mas 
ainda tem um bom tempo para ser lan> 
çado (a data prevista é 1º de novem- 
bro), enquanto que o Game Boy Color 
está aí cheio de jogos duca! Aí é você 
quem tem de decidir. É duro, nós sabe- 
mos, mas é a vida. 


ae 


Cadê o Mario? 
Oi, galera da Nintendo World! Na NW nú- 
mero 13 (edição especial de um ano) saiu 
uma matéria dizendo que o Mario apareceu 
em The Legend of Zelda: Ocarina of Time, 
Já zerei o jogo e gostaria de saber onde ele 
apareceu! Beijos pra todo o pessoal daí! 
Thaís (via e-mail) 
get 

O Mario aparece mesmo em Zelda 64, Thaís 
(finalmente uma garota). Ele está no caste- 
lo, num quadro lo na parede. Só dá pra 
ver através de uma das janelas do lugar. 


Olá, pessoal da NW. Sem bancar o puxa-saco, 
esta revista está ótima. Agora vamos às per- 
guntas: é verdade que o novo Game Boy ro- 
dará cartuchos do SNES com a CPU de 32 
bits?-Quantos polígonos o Dolphin irá pro- 


“ cessar por segundo? Por que vocês não fa- 


zem uma ficha completissima sobre ele? Meu 
Controller do,64;0 icone do analógico está 
meio balançando como se tivesse sofrido um 
desgaste, queria saber se isso é normal e se 
temeito de arrumá-lo. 

José Eduardo Siqueira 

Assis/SP 


Resolveu perguntar tudo de uma vez, hein 26? 


É pouco provável que o Game Boy Advance 
rode jogos de SNES porque a pe car- 


tuchos é diferente. O que pode acontecer, a 
exemplo do que rola atualmente com o Game 
Boy Color, é os programadores aproveitarem 
o código dos jogos já lançados para SNES e 
fazerem adaptações para o Game Boy Advance 
utilizando o maior poder da CPU. 

Não há dúvidas de que o Dolphin vai ser pos 
deroso pra dedéu, mas até o fechamento des- 
ta edição, a Nintendo ainda não havia divul- 
gado as especificações finais do novo conso- 
ue ele rode por volta de vinte 
milhões dep Wa por se undo. É polígono 


fer direito sua última pergun- 
dizer com ícone? É a pró- 
m, se for é o seguinte: com 


) Ro e o Uso excessivo, ela fica desgastada 


mesmo e aí o jeito é levar em uma assistência 
técnica para dar uma geral ou comprar outro 
Controller se a coisa estiver muito ruim. 


Cara curioso 

Caros caras da NW: o código do MissingNo 
só funciona nas versões americanas? Eu posso 
pegar dois Yoshis pretos e dois Yoshis bran- 
cos de uma só vez? Vocês lêem todas as car- 
tas que chegam aí? 

Fernando Chan 

Jandira/SP 


E aí Fernando? Por acaso, você é primo do 
Jackie Chan? Vamos às suas respostas: tes- 
tamos o MissingNo apenas nos cartuchos 
americanos, mas teoricamente este truque 
pode funcionar sim nos Carts japoneses, já 
que isso envolve apenas ações feitas duran- 
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O Zé Luiz conseguiu juntar dois grandes simbolos 
da Nintendo num só desenho. E ficou bem bonito 


mesmo. Sai mais um cartucho quentinho. 


te o jogo e não uma espécie de senha a ser 
inserida, Quanto aos Yoshis (presumindo que 
você esteja falando de Yoshi's Story, já que 
o dinossauro não deu as caras nos cartuchos 
Pokémon), você só pode pegar um decada 
cor. A gente lê tudo o quê chega, mas infe- 
lizmente ainda-não. conseguimos responder 
a todo muhdo porque Vocês não param nun; 
ca de escrever. fAinda-bem! 


Compatibilidáde 

Eu já terminei o Pokémon Silver e agora 
estou com algumas dúvidas: 1) Se eu tiver 
um Pokémon japonês e comprar Pokémon 
Stadium e um Transfer Pak americano, vou 
conseguir transferir meus Pokémon pro N64? 
2) Posso transferir os novos Pokémon do Gold 
e Silver pro Stadium? 3) Dá pra jogar as 
versões Yellow, Red e Blue no Stadium sem 
precisar da fita do Game Boy? Se der, o jogo 
fica tridimensional? É que não entendi o 
modo de jogo GB Building que vocês falaram 
na NW 16, se puderem responder. 

Rafael e Felipe Lopes Marins 
Campinas/SP 


1) Não, a versão americana não é compativel 


com a japonesa. 2) 1sso ainda não está defi- 
nido, mas/provavelmente não, pois Pokémon, 


Stadium (Pokémon Stadium 2, no Japão) | 


foi lançado bem antes de Silver e Gold e eles 
não são compatíveis. 3) Stadium tem uma 


espécie de emulador para os jogos Pokémon 
as para usá-lo você tem que 
de Game Boy. 


do Game Boy, 
possuir um ca 
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O Game Boy é o console mais emaltano momento. Não existe 
Um ser humano que não queira ter um c É só sal 
perguntando para as pessoas: “VOCÊ não gostaria de terum 
Game Boy9” A resposta é um sonoro Sim. Também não é pra. 
menos: jogos legais são lançados aos montes dá pra jogar 
em qualquer lugar, a qualquer hora & você ainda pode fazer 
aquela disputinha em dupla com 0 Caho Game Link. 

É por isso e muito mais que fomos às ruas entrevistar quem 
joga há um bom temno e comprovar nossatese:ndodámiais | 
para viver sem um Game Boy. Se você tduvita, veia 0 e a 
rapaziada diz: 


) Edson Rodrigues lllada, I2 anos 


) Vinieius Vieira Berdone, Il anos 


Nintendo À O FEVEREIRO 2000 


EMP Lidvitas 2 


“Ricardo Matsumoto, 26 ane, 


FE VESRSESIR (0 “el gioia 


DA a VS 


POSITION 
248 
LAP 
144 
CLAPTIMED 
0:26:98 


paia 
LAP TIME 
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O maior astro do Motocross ganha sua versão digital 


FE VER SR EST ROO) 


mundial. Quer ver pi 


“ulti 


sete vezes. Bobagem. E é. 
exatamente por isso que ele 
tem um título de videogame 
com seu nome e você vai poder 
sentir um pouco da habilidade 
do meninão. 

O grande lance é que McGrath 
serviu de consultor para a 
produção do jogo, tudo para dar 
um realismo total na hora de 
jogar. Além de todos os toques 
que ele deu pra equipe, o piloto 
também serviu na captação de 
movimentos. Então, tudo o que 
você vai ver na tela, de alguma 
maneira saiu da mente e do 
corpo de McGrath. 

São vinte pistas oficiais 
escolhidas a dedo pelo campeão 
e elas acontecem em oito 
arenas. O realismo promete ser 
o maior atrativo do jogo porque 
ele vem com um programa 
chamado RC-Revolt, que além 
de melhorar os gráficos, gera 
uma capacidade impressionante 
de rodar milhões de polígonos 
por segundo e pode criar rotinas 
de game totalmente inéditas. O 
nível de realidade é tão grande 
que até a chuva e a neblina vão 
interferir no jeito de pilotar. 
Jeremy McGrath Supercross 
2000 ainda terá um modo para 
duas pessoas jogarem ao 
mesmo tempo, será compatível 
com o Cartucho de Expansão de 
Memória e vem com opção para 
criar um piloto. Nesta última 
opção vai dar pra escolher a cor 
do uniforme, o tipo de óculos e 
por aí vai. E a jogabilidade? 
Num game como este ela é 
imprescindível e obviamente 
não foi esquecida. Jeremy 
também testou tudo para deixar 
os controles bem próximos do 
real e pra não atrapalhar 
ninguém na hora da diversão. 
Pelo jeito muita lama na cara, 
tombos e 
escoriações 
esperam 
você. 
Prepare-se. 


Gênero: Corrida 


Plataforma: Nintendo 64 


Muita gente acha que Ridge Racer está entre as 
melhores séries de games de corrida da história. 
Até agora, só quem tinha Playstation podia 
comprovar isso, mas chegou sua vez de tirar à 
prova dos nove. 

À versão que está chegando agora é um pouco 
diferente das outras porque vai ser mais ou 
menos uma mistura dos dois primeiros Ridge 
Racer com o Ridge Racer Revolution. Isso 
“garante uma imensa variedade de curvas, pistas. 
e melhor do que isso: Ridge Racer 64 vem com 
| três pistas inteiramente novas. Outra novidade 
interessante é que nas antigas versões havia 
áreas que só dava pra ver, mas não pra correr. 
Então adivinha: isso mesmo, agora dá pra botar 
a caranga nestes lugares e sair acelerando forte 
feito um alucinado. 

O jogo vem com mais de vinte carros, mas só os 
primeiros veículos podem ser escolhidos a 
qualquer hora, o resto só conforme a sua posição 
no campeonato. O principal modo de jogo é 
mesmo O Grand Prix, no qual você corre contra 
um monte de rivais. O outro modo é o Car Battle 
e é uma batalha contra o computador, 

RR 64 ainda vem com o infalivel modo para 
quatro jogadores, mas quem preferir pode jogar 
| no mado cooperativo para dois jogadores. 
O visual do game é excelente, com um cenário 
bem caprichado. O melhor é que não há falhas. 


feito e ninguém vai reclamar disso. Isso tudo 


CARROS, 
PISTAS E 
OPÇÕES 
PRA 
NINGUÉM 
BOTAR 
DEFEITO 


IDEAL ERRA 


nos gráficos e nem tranquinhos, o que irrita 
bastante. Os carros também têm um “visu” bem 


sem usar o Cartucho de Expansão de Memória, já 
que RR64 não é compatível. A jogabilidade é 
exatamente a mesma do outro console e quem já 
está acostumado com os games de corrida do 
N64 não terá nenhuma dificuldade para sair 
acelerando na maior. É 


fiênero: Corritla NE? 
Produtora: Nintendo Software Tecnolog 


mu 7” a 
Número de jogadores: 1 a 4 = horrci 
Console: Nintendo 64 pe ' 


Previsão de lançamento: Fevereiro 


Blues Brothers 2000 


Estes dois já tiveram dois filmes (o 
primeiro é divertido, o segundo mais 
ou menos) e faziam de tudo: 
cantavam, dançavam, entravam em 
brigas e ajudavam pessoas. A história 
deste game se baseia no segundo 
longa. A história começa quando 
Elwood Blues - um dos irmãos - deixa 
a cadeia e descobre que seu irmão 
Jake já partiu desta para melhor. Isso 
traz um problema gigantesco: não dá 
mais pra fazer a banda. Mas Elwood 
não está nem aí e sai, junto com seu 
amigo Mack, pelo mundo para criar 
um novo grupo. O jogo é todo em três 
dimensões e tem um monte de coisas 
pra você fazer. Olha só: quebra- 
cabeças musicais, quatro mundos 
com vários subníveis, chefes e 
subchefes a dar com pau, entre 
outros lances divertidos. 

Blues Brothers 2000 tem muitas 
variações ao longo da disputa e num 
momento você poderá estar 


cara de pau tentam a sorte no N64 


enfrentando um inimigo normal com 
uma arminha qualquer e no outro 
estar frente a frente com uma aranha 
descomunalmente grande. 

Até onde pudemos ver, o visual de BB 
2000 está legalzinho e sem nenhuma 
grande surpresa ou novidade. Não dá 
pra esperar nenhuma grande surpresa 
no cartucho, mas as músicas originais 
do filme e os personagens 
carismáticos devem ser suficientes 
para garantir a diversão. 


om 
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fiênero: Plataforma 

Titus 

Número de Jogadores: 1 
evisão de 


Produtora: 


ançamento: Março 


Plataforma: Nintendo 64 


EREIRO 2000 
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Você e sua Lurmi 


eae me 
— Hd aos 4 
Joshua Fireseed voltou. O maior índio 
do mundo dos games não quer tirar 
férias e volta num game só de Multiplayer. 

E são vários modos diferentes com um monte de 
variações pra fazer você se divertir adoitado. 
Anova aventura começa com uma história meio 
" sempé nem cabeça, É assim: um novo planeta Terra 
" foicriado a partir do caos e desde então Turok man- 
—  témo equilíbrio entre o bem e o mal. Além disso o 
índio controla o Light Burden, um vaso sagrado que 
guarda a última fonte de energia pura. E uem con- 
trolar este vaso terá o poder da criação. É claro que 
tem um monte de bicho feio atrás do objeto e Turok 
tem que dar um trampo para manter as 

coisas certinhas Acompanhe tudo 

ao lado de Ivan Cordon. 


penoneração e tambómem combatos. 
ea 


Ougar a ja das armas 6 0 la: estes 
pI qe og lo forias estas mea pe sário jo- 


FEVEREIRO 2000 


Tek Crossbow 


Plasma Rifle 


Scorpion Launcher 


FE ME RE-ERO 2000 
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» guarita 


QUA p 
ê vai encontrar dois tipos 
peça, um azul o outra 
3 tipos de efgit 


A 


DS tb Gli 


Função primária: Rajada 


| | Ferimentos: 5 pontos Outros tipos de armas sil 
| Função secundária: Escudo Protetor 


a PEM Mines - Minas de Proximidade. Elas também 
ARMAS DE ENERGIA explodem denois de um certo tempo. 


Iron Claw-- Funciona como aquelas armadilhas 


Função primária: Tiro Verde 
Ferimentos: 20 nontos 
Função secundária: Tiro Rosa 


para pegar urso. Jogue-a no chão que ela será 
acionada quando o inimigo passar por cima. 


Ferimentos: Constantes Sentry Turret- Metralhadora que mira no 
atlversário e efetua disparos contínuos. 


Boomerang 


Função primária: Arremesso Cerebral Bore-A arma mais detonante de Turok 
Resina nios a pomina 2 está ie volta, Mire no aúversário e lance uma 


Função secuntiária: Aremesso lento broca em sua cabeça. Ela suga 0 cérebro do 
Ferimentos: 35 pontos infeliz. ue 


Emaciator 

Função primária: Tiro Normal 
Ferimentos: 7 pontos 

Função secundária: Tiro Carregado 


Chesthurster - Traduzindo literalmente, 
“estoura-neito”. Em sua função secundária, lança 
um pequeno alien que se aloja no coro da vítima 


e fez o peito dela explodir depois de alguns 

| Ferimentos 65 nontos momentos. Sem dívida nenhuma, a melhor 

recompensa contra aquele cara chato que vive 
Inflator ganhando de você em nartídas multiplayer. 


| Função primária: inchaço 
Ferimentos: 12 pontos 

| Função secundária: Inchaço Total 
Ferimentos: de 80 a 100 pontos 


Freeze Gun 
Função primária: Tiro Congelante 
Ferimentos: 1 ponto 

Função secuniária: Bolha Congelante 
Ferimentos: O pontos 


PER ED RE! E 

DIFERENTE 
A primeira coisa que 
salta aos olhos nolinicio 
do game (além do 
idioma japonês) é o 
novo personagem prin- 
cipal. Nosso velho 
conhecido Ash Ketchun 
ficou de fora desta vez, 
dando lugar ao garoto 
Shyujinku (ainda se 

nome em inglês). 
ambiente também mudou: 
O game se passa em um: 
mundo totalmente novo, 
com cidades diferentes, novos 
mestres de ginásio e também 
novas insígnias. 
O início é idêntico ao de 
Pokémon Red & Blue. O 
cartucho tem um relógio 
interno que marca o tempo 
real de jogo, então você 
poderá marcar no início a hora 
exata e o dia da semana que 
começar a jogar. Depois de 
conversar com sua mãe e 
ganhar sua nova Pokéagenda 
incrementada, você deve 
seguir até o Laboratório do 
Professor Utsugi (até o Profes- 
sor é novo!) para buscar seu 
primeiro Pokêmon. De cara, a 


(Nintendo NES 


WORED 


E 


UMA ESTRUT! 


RA DE 


TOTAMENTE RENOVADA. 


novidade:-você 
terá que escolher entre um 
Pokémon de Fogo, Agua ou | 
Planta... que não são 
Charmander, Squirtle e 
Bulbasaur! Os Pokémon à sua 
disposição têm uns nominhos 
bem estranhos: Hinoarashi 
(um dragãozinho com fogo 
saindo das costas), Waninoko 
(um jacaré nanico) e Chicolita 
(uma plantinha bastante 
simpática). Dá até pra fazer 
uma relação direta com os 
monstros iniciais de Pokémon. 


REV EARDERIARTO: pias om, 


-" Red & Bluerjá que cada 
um tem exatamente os 
mesmos tipos de poderes e 
fraquezas do trio anterior. 

O resto do game é o velho 
esquemão de sempre. O 
objetivo é rodar por todo o 
mapa, fuçar em tudo e 
capturar Pokémon selvagens, 
enfrentar os líderes de ginásio 


- e se transformar no maior 


treinador Pokémon do mundo. 
Nada que você não esteja 
cansado de fazer, mas com 
um monte de inovações legais. 


A tecnologia se dese- 
nvolveu absurdamente 
nesta versão. Muitas coisas 
permaneceram as mes- 
mas, mas surgiram alguns 
acessórios novos que serão 
um mão na roda em 
situações dificeis. Veja só: 


intercomunicador 


o mapa da cidade não é mais 
um item, mas sim uma janela 
separada que também 
permite você usar um 
intercomunicador (uma 
espécie de walkie-talkie) para 
se comunicar com pessoas de 
outras cidades, com o Profes- 
sor Utsugui e com sua mãe. 
Também dá para depositar o 
dinheiro ganho em disputas 
com outros treinadores. E só 
conversar com a mamãe pelo 
telefone para guardar seu rico 
dinheirinho. 


waninóko 


agora muito mais completa e: 
incrementada, funciona como 
uma agenda eletrônica de 
última geração, armazenándo 
muito mais dados. 


chicolita 


uma espécie de fruta que 
pode curar paralisia, sono e 
confusão. Elas também 
podem ser equipadas ao 
Pokémon para serem acio- 
nadas automaticamente 
quando você estiver com a 
energia baixa. 


f AI 
este item continua servindo 
para capturar Pokémon 
aquáticos e já está na sua 
mochila desde o começo do 
jogo. Outros modelos poderão 
ser comprados no decorrer da 
jornada. 


Li 
algumas cidades têm Bike 
Shops (Lojas de Bicicleta), 
onde você pode comprar 
uma magrela novinha para 
se locomover mais 
rapidamente. 


os computadores funcionam 
da mesma maneira de antes, 
mas agora eles contém 


opções especiais que facilitam 
ainda mais a troca de itens e 
Pokémon. O sistema de cura 
da Enfermeira Joy também 
está a mesma coisa, tratando 
de seis Pokémon de cada vez. 
O Cable Club fica agora no 
segundo andar e está muito 
mais equipado. 


hinoarashi 


as velhas técnicas especiais 
(Surf, Fly, Cut e Strenght) 
continuam existindo. Os TM 
também, entre novas e 
antigas habilidades. 


os itens coletados ficam 
divididos por categorias e 
armazenados em pequenas 
mochilas, assim você não 
precisa ficar rolando uma lista 
enorme de bugigangas. Por 
exemplo, as Pokébolas 
(existem até novos tipos de 
pokébolas!) ficam em um 
compartimento, os TM e HM 
ficam em outros etc. 


FSESVRESRSE AI RAMO aaa 


Agora o que realmente interessa: os 
novos Pokémon. No total, são cem 
monstrinhos fazendo sua estréia, 
espalhados entre os dois cartuchos. São 
desde evoluções de Pokémon conhe- 
cidos, pré-evoluções bebês de outros e 
até criaturas novissimas que não se 
parecem com nenhum monstro já visto. 
Como já acontecia anteriormente, 
existem Pokémon que só podem ser 
encontrados na versão Ouro e uns que 
só existem na Prata. 

Mas os velhos Pokémon não foram 
esquecidos. A maioria deles poderá ser 
encontrada pelo jogo, mas para achar 
certos bichos especiais você terá de fazer 
as tradicionais trocas. Por exemplo, 
Squirtle, Charmander e Bulbasaur, devem 
ser trocados dos games anteriores 
(somente com os cartuchos japoneses!). 
Uma das maiores novidades é o 
surgimento de dois novos tipos de 
Pokémon que juntam-se aos quinze já 
conhecidos: os noturnos e os metálicos. 
Outra coisa: agora, todos os Pokémon 
terão definição de sexo. Você saberá se 
o Pokémon é macho (gj7) ou fêmea (9) 
pelo simbolo ao lado de seu nome: 


maior utilidade disto é poder induzir a / 
reprodução para gerar as “pré- | 


evoluções” de alguns Pokémon (veja | 
quadro abaixo). 


O esquema de evoluções também teve | 
algumas modificações. Os Pokémon | 


antigos evoluem da mesma maneira de 
antes: alcançando o Level necessário. 
Agora, para evolui-los para suas novas 
formas, é preciso equipar um certo item 
no Pokémon e depois trocá-lo com outro 
Game Boy. Por exemplo, para conseguir 
o Hanegeru (a evolução do Onix), junte o 


Hauato 


Rikyou 
Hiwata Tsukushi Inseto | 
Rogane fAlkane Regular 
Enju Matsuba Fantasma 
Taban Tsuduma Choque 
Asagi Mikan bm 
Choju Yanagui Gelo 
Fusube Ibuki Fúria Huchiba 
| [| Vamabuki 
| ta Hanada 
| Sá : 1 Tamamushi | 
| ltsuki Psíquico | | Sekichiku 
Roga Venenoso Nivi 
Bruno Lutador Guren 
Karin Aleatório |, Tokiwa 
Wataru Dragão | Mt. Shirogane 
— (Lance) Ê 


Asa 


Po EVITE REST IRA, 


Yom 


E Gan 


do 


suikund 
um dos cães 
lendários 


Machisu [Lt. Surge] 
“Natsume [Sabrina] Ouro 


Rasumi [Misty] 
Erika [Érica] 
Anju 
Takeshi [Brock] 
Ratsura [Blaine] 
Shigeru [Gary] 
Ash 


“” Atenção! Os nomes acima são os da versão japonesa e estão sujeitos d alteração. 


Onix com o item Metal Coat e troque-o 
no Cable Club. O Slowbro deve ser 
equipado com um item especial e trocado 
para evoluir: para Slowking. A mesma 
Coisa para conseguir a Kireihana: é só tro- 
car o Gloom com um amigo. 
E claro que não poderiam faltar os 
chamados Pokémon difíceis. Se você 
estiver jogando a versão Ouro, terá uma 
única chance para capturar o raríssimo 
pássaro Houou. Se estiver jogando a 
Prata, poderá capturar o não menos raro 
Lugia, um superpokémon. 
E por falar em pássaros lendários, agora: . 
existem os “cães lendários”, Pokémon, 
caninos muito raros que, assim como os. 
ússaros, aparecem muito raramente em 
ocais completamente aleatórios, cada 
hora em um ponto do mapa. A boa notícia 
é e a localização deles aparece em sua 
Pokéagenda. A má notícia é que é quase 
impossível capturá-los, pois eles fogem 
assim que a luta começar. Para pegar um 
deles, você deverá usar a Master Ball. 
Para pegar os outros? Adivinhe: fazendo 
trocas com seus amigos. 
Quer mais surpresas? Em um deter- 
minado momento do jogo, você receberá 


. de presente um ovo. Se aguardar 


algumas horas, ele chocará e se 
transformará no já famoso Togepi. As 
esquisitices não param por aí, amigos: há 
também um estranho Pokémon com 26 
formas diferentes (cada uma repre- 
sentando uma letra do alfabeto) chamado 
Annon. Sem falar do Serebii, o Pokémon 
de número 251, que ninguém ainda sabe 
se existe dentro dos cartuchos ou se 


“deverá ser ganho em algum evento 


promovido pela Nintendo. 


1 | 
Laranja | 


fizul 
Arco-Íris 

Rosa 

Cinza | 

Creme 

Verde 
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No geral, Pokémon Gold & Silver inova 
em quase tudo e deve ser considerado 
muito mais do que uma simples 
continuação. Certos fatores, como a 
passagem de tempo real com dia e noite, 
permitem que certos Pokémon só possam 
ser capturados de dia, enquanto outros 
só surgirão à noite. E no escuro, a jornada 
é mais difícil: os Pokémon selvagens o 
atacarão até mesmo quando você estiver 
andando fora das áreas gramadas. As 
bugigangas novas, como o inter- 
comunicador, facilitam bastante a vida: 
A todo momento, o Professor Utsugi irá 
telefonar para contar novidades ou pedir 
sua ajuda. Não poderia faltar um rival, e = 
ele se revela tão chato como Gary 
Carvalho. Tanto ele quanto os treinadores 
adversários são muito mais espertos que 
os antigos. Alguns irão esperar você 
passar na frente antes de desafiá-lo, mas 
a maioria irá persegui-lo assim que você 
chegar perto. 

E as surpresas não acabam nem depois 
do final do jogo. Após derrotar o Elite Four, 
há uma segunda jornada a ser cumprida 
com mais oito insígnias, agora repre- 
sentadas por cores e alguns treinadores 
bem conhecidos (até o Ash dá as caras!). 
E se você não tem o Game Boy Color, fique 
frio: os cartuchos servem em qualquer 
modelo de Game Boy, seja no Classic, 
Pocket ou Color. É por essas e por outras 
que Pokémon Gold & Silver dá de dez nas 
versões antigas. Como o cartucho em 
inglês só será lançado no segundo 
semestre (nos EUA), o único jeito será você 
sentar e esperar. Ou torcer para o tempo. 
passar mais rápido. 


aandafveo 
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rápido: qual é o melhor 
Multiplayer para N64? Diga o 


Novidades e mais Hovidades 


disputado e, 

complexidade a 

só se define na última rodada. Cj 
no jogo original, as partidas são 
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Durante o jogo, você tema oportunidade de comprar ou garhar alguns (no Itém Shop e no Item Space, respectivamente) itens que podem 
ser Inuito úteis. Só dá para usar ui de cada vez, mas a maioria pode ser ativada antes de você jogar o dado, apertando o botão B. 


+ 


Bonser Bamb (disponível no Item minigame) 
Esta bomba faz com que o Baby Bowser'cresça e saia 
andando pelo tabuleiro. O vilão joga três dados segui- 
dos, que somados, indicam o número de casas que ele 
pode andar. Bowser não perdoa e rouba todas as moedas de | | 


Baa Bell (disponível no Item-minigame) 
Se você quiser roubar algumas moedas de um de seus 
oponentes, use este item. Um fantasminha vai até o 
rival escolhido pegar O máximo de moedas-que pu- 
der, para você, é claro! 


Rowser Suif (disponível no Item minigame) 
Usando este item, seus amigos vão confundi-lo com 
o Bowser e entregarão vinte moedas sem hesitar. 


Mage Lamp (preço 15) x 30) 
Um dos melhores itens do jogo para quem tem mais de' 
vinte moedas. A lâmpada mágica pode levá-lo direta- 
mente ao encontro do pequeno Toad. 


Daeling Glave (preço A x 15) 


“s k 1 E a ' 
ANA Com esta luva, você pode escolher qualquer um dos / 
ENS competidores para'um duelo em um minigame. Plundor Chest (preço day X 15) 


Consegue roubar um item de um dos seus rivais. Não 
dá para escolher de quem você vai pegar, mas as 
chances de ser coisa boa é grande. 


Mashraam (preço y) x 10) & 
Este fungo é útil quando é preciso andar mais de 

dez casas. Você joga os dados duas vezes e cami- ] r 
nha muito mais. 


FA " 
Warp Block (preço 94; x 15) 
E : N 
Quando você estiver em Um-trecho ruim. do cenário, 
use este;item e deixe o seu amigo passar na frente. 


Galdem Muskraam (preço 5) x20) 

Se um cogumelo normal já é legal, imagine um dou- 
rado! Com este item você pode jogar os.dados três 
vezes. Com sorte, dá para andar até trinta espaços! 


Skoletam Key (preço 7) x 10) 
Corte caminho, abrindo portas localizadas em pon- 
tos estratégicos do tabuleiro. 


Bau 
à Aqui você tem a oportunidade de participar de um 

| | jogo (Item Game) para tentar ganhar um item. Não é 
va y preciso desembolsar nenhuma moeda e o resultado 
ER pode ser excelente. 


Espaça Azul e Vermelha 
“ Caindo no espaço azul, você ganha três moedas e, se 

o Bônus estiver habilitado, dá para ganhar moedas 

e estrelas, dependendo da sua sorte. No espaço ver- 
melho você não ganha nada, apenas perde três mo- 
edas. Nas últimas cinco voltas estas duas casas valem 
o dobro, ou seja, ganhe ou perca seis moedas. 


Bawsor Space 
Cair neste espaço não é nada legal. Você vaitirar a sorte 
para ver se o prejuízo será grande ou não. Boa sorte! 


y BE 

Kaapa Bank 
Na maioria das vezes, quando você passa por este 
banco, é obrigado a fazer um depósito de cinco mo- 
edas. Os seus rivais farão o mesmo. Mas às vezes dá 
para ganhar tudo o que foi depositado. 


D Exelamação 
| Nesta casa você é convidado para participar de um 
jogo de sorte (Chance Time) para um único jogador. 


Raio 
Prepare-se para enfrentar seus amigos em um dos 
joguinhos do Battle Game, onde é cada um porsi para 
ganhar as moedas. 


és, Imtorragação 
Esta casa pode ser boa ou ruim. Tudo vai depender 
do tabuleiro que você está jogando. 


FEVEREIRO 2000 Nintendo ) 


— WORLD 


Ancore o navio pirata e desça nestailha 
tropical'cheia demoedas de ouro: Seu 
objetivo é enfrentar o capitão Bowser 
no final da SENTE Tome bastante cuidado nalhora de atra- 
vessar a ponte; Se você cair naiasa identificada com um pon- 
to de interrogação, um canhão vai atingi-lo e seu personas 
| gem será arremessado de volta ao começo do tabuleiro. Em 
um pofito mais distante, um Thwomps = conhecido persona- 
gem de Super Mario 64 - vai cobrar um pedágio para todos 
que cruzam o seu caminho (a taxa alien a medida que os 
personagens vão pagando). No 
cais, por cinco: moedas, Você 
| pode pegar carona com um sim- 
pático tubarão e assim.cortar um 
bom caminho. Isso pode ser bem 
útil sprincipalmente se o Toad 
está no lado oposto da ilha. 


O Velho Oeste americano é o tema des- 
te tabuleiro. Você vai caminhar por esta 
cidade fantasma tentando colecionar as 
recompensas que encontra pelo caminho. Se um trem estiver 
à sua espera, não deixe de pegá-lo. Pague cinco moedas e dê 
uma voltinha com a locomotiva. Dá para atropelar todo mun- 
do que estiver no caminho (repare que todo o caminho é 
sobre um trilho). Se isso acontecer, as vítimas irão para o iní- 
cio do jogo. Mas não se esqueça que os rivais podem fazer o 
mesmo com você! Chegando na casa de leite (Milk) e desem- 
bolsando vinte moedas, você 
pode convidar'toda a galera para 
tomar. um refresco. Isso serve 
para prevenir que os oponentes | 
comprem uma estrela na sua 
frente. Eles são obrigados a vol- 
tar até.o ponto que você está. 


" Esta floresta assombrada mais parece um 
) grande parque de diversões abandona- 
ERA do. A cada duas voltas pelo tabuleiro ou 
quando um personagem cai na casa indicada comum ponto 
de interrogação, o dia se transforma em noite e vice-versa. 
Isso faz com que haja mudanças no jogo. O Whomps, pôr. 
exemplo, não pode mover-se durante a noite. Por esse moti- 
vo, élegal dar uma boa estuda- 
da no trajeto que você vai fa- 
zer. Como nos outros tabuleiros, 
dáipara percorrer grandes espa- 
cos'- pagando: dez moedás.— É 
desta vezicom a ajuda de um 
grande globo ocular. 
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Na plataforma especial, todos os perso- 
nagens se vestem como astronautas para 
explorar cada canto deste cenário. Quem 
caí no espaço indicado com um ponto de interrogação, é 
obrigado a correr pelo caminho de luzes verdes para escapar 
da caçada da nave espacial alucinada. Evite essa correria toda 


& pagando cinco moedas para a patrulha espacial, que vai con- 


 buleiro, fique esperto: assim que um personagem passa por 


esse trecho, o satélite de Bowser é ativado. Começa então 


uma contagem regressiva, que 


vai se alterando conforme os ou- 
tros jogadores vão passando. 
Quando chegar no zero, o vilão 
dispara um raio que transformar 
em vapor todas as moedas de 


É quem está na sua linha de tiro. 


temáticos e se desloque (pagando ape- 
nas dez moedas) de um lado para o ou- 
tro tão rápido como uma bomba. Aqui as casas identificadas 
comum ponto-de interrogação funcionam como máquinas 
de teletransporte. Quando um personagem cai nesta casaié 
levado para outro ponto do tabuleiro. São várias casas com 
esta característica evocê vai viajar toda hora. Um jeito de 
evitar esse problema é ter uma Skeleton Key - pode ser com- 
prada no Item Shop — na mão para desobstruir a passagem 
doscentro do.tabuleiro. E para 
deixar seus rivais quietinhos, 
tente parar na casinha verme- 
lha e desenbolse cinco moedas. 
para deixar seus rivais lentos 
(elespodem andar somente três 
casas na jogada seguinte). 


Estagia soereto: 
BOWSER LAND 


Depois de completar os cinco tabuleiros 
do jogo você é presenteado com um ta- 
buleiro secreto: Bowser Land. O mundo 

do vilão tem uma aparência ameaçadora e 
é onde os jogadores mais têm dificuldade de pegar 
estrelas. Também é normal ganhar e perder moedas de uma 
hora para a outra. A cada cinco voltas percorridas, aconte- 
ce a Bowser Parade, um desfile com os aliados do maléfico, 
que roubam o dinheiro de todos os que estiverem no cami- 
nho. Fique de olho nos pezinhos vermelhos que estão es- 
palhados pelo caminho. Eles indicam a direção que a para- 
da vai tomar. Para não ser atropelado, pague cinco moe- 
das ou saia do caminho a tempo! 


& : * 
+ 


TA Ro. , Mario Party 2 tem uma infinidade de minijogos novos - é tanta 
* coisa que nem toube nesta matéria! A seguir, você vê três dos mais 
divertidos joguinhos “divididos por modalidade 


Sagas gas d doi itons 


(from Minigamos) 


do o que 
m neste jo 


) dar um soco no 
m que você escolheu. 


a Me a Brako! 


Jagas para quatra jogadoras 


Todos os jogadores são rivais uns dos outros, mas apenas um pode levar o prêmio. 


Roll Call 


Nesta prova de me- 
mória e matemática, 
você precisa contar 
quantas bombas exis- 
tem no começo-do jogo e depois Era 
por aquelas que vão explodindo. Daí é só 
indicar a quantidade final. 


se ESarJÃ Looney Luimborjacks 

ÉS, "8% Duas equipes de le- 

cá de nhadores se dividem 

É) em uma competição 

para ver quem conse- 

gue cortar um tronco de árvore em menos 


tempo. Capriche no sincronismo usando os 
botões A e B. 


Steak *n'Share 

A única maneira de se 
livrar das garras do 
Chomp é apertando o | 
botão vermelho e sain- 
do pela porta. Seja cuidadoso, faça isso 
quando o inimigo estiver dormindo. Sua 
única proteção é o barril. 


Dizzy Dancing 

A galera quer a 
nota musical que es- 
tá no centro do dis- 
co, mas ele começa 
a girar e deixa todo mundo tonto. Mes- 
mo com os comandos confusos, volte e 
pegue a nota. 


= O 


Dastruction Duet 


É, Arregace as mangas 

| e destrua a estátua 

do Bowser o mais rá- 

pido que puder. Um 

jeito legal de fazer isso é subir na escultu- 

ra e atacar a parte de cima. Seu amigo pode 
dar socos e pontapés embaixo. 


Magnet Carta 
Os carrinhos des- 
te jogo têm imãs 
na parte da fren- 
- te. Então atraia o 
máximo de moedas que puder. Não 
deixe o seu rival pegá-las, só o seu 
amigo. 


Apesar de parecer covardia, este tipo de competição pode até ser equilibrada. Não se esqueça que um jogador sozinho é 
vulnerável a um ataque múltiplo. O personagem solitário só ganha o jogo se todos os outros competidores falharem. 


Archer Rival E” 4 
Neste divertido jogo [tus 
de'arco-e-flecha, três 
dos participantes são io 
os alvos. O objetivo do e 


arqueiro é acertar todos eles antes que o 
tempo se esgote. 


Tabuleiro 
Nintendo 


Shack, Drap ar Roll RRSSSES 

Quem controla o rolo Dia “> 
precisa fazer com que EN 
seus adversários caiam É: a8 
e levem choque. Mu- 

dar a direção do cilindro rapidamente aju- 
da bastante. 


Filot Rolaj 

Vocêcorre sozinho, en- | 

quanto os concorrentes 

fazem uma prova de 

revezamento. A linha 

de chegada é a mesma. Não exagere na velo- 
cidade, já que o gelo é bem escorregadio. 


Quem o a Super Star? 


Você já deu várias voltas pelo tabuleiro, ganhou muitas moedas e 
comprou estrelas. Mas seus oponentes fizeram o mesmo, então, 
quem vai ser o campeão? São cinco os critérios para ser um verda- 
deiro Super Star. O vencedor de cada um, leva uma estrela. O resul- 
tado final é a soma de todos os itens. Em caso de empate, a disputa 
é definida nos dados. Quem tirar o número mais alto, é o campeão. 


Pp Número total de estrelas acumuladas durante o tabuleiro. 


?º Número total de moedas no final do jogo 


Hudson Soft 


Cartucho de memória: A! Não 
Tamanho: 256 megahits 


Recomendado para: — Todas as idades 


3o jogador que coletou mais moedas nos minigames 
xp O jogador que coletou mais moedas no tabuleiro 


5o jogador que andou mais espaços no tabuleiro 
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e do debulhado de DK64 


FUNGI FOREST(ingresso: 50 BDs) mostrando um botão Chunky que o gorila pode acionar e 

A fase é acessada com o canhão que está perto de um dos revelar a Battle Arena, Forest Fracas (um minuto de treta para. 
botões “3, mas antes de entrar na Floresta dos Cogumelos ganhar a coroa); mas isso só depois que ele aprender o Gorilia 
leve Diddy para dar um passeio aéreo e pegar duas bananas- Gone em Crystal Caves, 

douradas (BD): uma logo na frente da entrada da fasee uma Ao entrar, fique esperto pois existem lugares que você só pode 
dentro de um: barril que leva ao minigame Peri Path Panic). acessar de dia ou à noite. Olhe o símbolo da lua ou do sol nas 
Dentro da cabana, mas fora da fase propriamente dita, fuzile diversas portas espalhadas pela fase e volte até a árvore do 

o cogumelo que fica andando pelo teto (cada Kong acerta relógio para mudar o horário se necessário, 

uma vez sua cor correspondente). Uma porta se abrirá, 


Objetivos Principais 
a) Aprender o Super Simian Slam com Cranky: com este movimento, todos os Kongs ganham maior poder de esmagamento e 
podem acionar os botões com bordas azuis. 


b) Comprar Munição Teleguiada com Funky: dê cinco moedas ao ex-surfista em troca da munição que vai atrás do alvo. Quer 
mais moleza que isso? Senta no pudim! 


c) Bananas Douradas 


= 


Diddy 
Suba com Diddy voador até o barril 
Chame todos os macacos para dar um de minigame Teetering Turtle 
tiro cada em seus botões 3 Trouble, na parte mais alta do | 
correspondentes, dentro do cogumelo gigante. Não deixe as dá 
cogumelo gigante. Três canhões : tartarugas caírem! 


aparecerão. Acione o botão e entre 
no canhão mais baixo. 

Vá até a árvore da coruja du- 
rante a noite e toque a guitarra 
para chamá-la para uma 
corrida. Passe por dentro dos 
anéis que ela deixar para trás e 
depois entre no minigame Busy. 
Barrel Barrage. Amendoim na 
jacarezada! 


Termine o Barrel Blast nas 
escadarias do lado de fora do E 
cogumelo gigante e entre no 

minigame Peril Path Panic. 

Abra caminho para as fadas na! 


Entre na casa do moinho durante o Use o superpulo à noite em uma 
dia, quebre o caixote do canto e é das cabanas perto da casa do 
acione o botão Donkey. Vá até as moinho. Dentro da sala, toque a EE 
alavancas, observe as marcas nelas e guitarra para ser guiado em meio à 
faça a sequência 2-1-1-3-2. Volte até o escuridão até a BD. E 
relógio e mude o horário para poder 
pegar a BD. 


Suba até o topo da casa do e 
moinho durante a noite e Ea 
acione o botão. Entre na 7 
sala, dê um tiro no botão 

ON e uma cabeçada y 
no botão com uma 
seta para cima. 
A BD será 
erguida 
dentro de uma gaiola lá fora e um botão 


Agora o negócio é dentro da 
cabana cercada por espinhos 
que só é acessada à noite. Para 
isso, Donkey deve entrar no 
barril de invencibilidade e 
acionar o botão no meio dos 
espinhos. Uma vez lá dentro, 

= quebre o caixote e acione o 
botão para revelar os cipós que FE 


levam ao minigame Minicart Mayhem. Dois barris explosivos. - musical aparecerá. Saia e toque para a 
vão perseguir você durante 45 segundos. “gaiola explodir. 


EIRO 


ESESVLE 2000 
E 


Re noturna, Acione o. 
botão e mate todos os 
orcegos. 


E Arrombe a porta da casa do 
moinho dura! O dia, quebi 
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“Achar as plantas de Snide 
onkey: ao lado da cabana cercada por sreninios 
Diddy: dentro do cogumelo gigante. 

=» Tiny: nas escadarias do cogumelo gigante. 
Lanky: embaixo da árvore da coruja. 

Chunky: saia do cogumelo gigante por uma porta noturna. 


a) Desafio K. Rool: a Battle Arena Kamikaze Kremlings, na parte externa do cogumelo gigante, só pode ser acessada à noite. A coroa 
é de quem aguentar um minuto lá dentro. 


f) Chefe: Dogadon (300 bananas) 

O monstro alado retorna e desta vez é Chunky quem segura a bronca. Desvie de suas bolas de fogo e atire 
barris quando tiver a oportunidade. Depois de alguns safanões, ele vai ficar nervoso e fará o chão começar 
a afundar. Continue fugindo e jogando barris até um barril de crescimento aparecer. Entre nele para poder 
acertar O gigante na cara. Caminhe até ele e não tenha dó. Depois de algumas surras ele some pra sempre, 


Depois de levar a chave para K. Lumsy, um canhão aparecerá Aproveite também que você já aprendeu o Super Simian Slam 
atrás de sua ilha e a entrada para esta fase será revelada. Tiny é | na fase anterior e volte até a entrada da fase Gloomy Galleon: 
a mais indicada para chegar lá por causa de seu penteado Acione o botão Chunky e faça Tiny entrar no barril de 
“helicóptero”. As cavernas são território perigoso para os encolhimento. Passe pela abertura na parede e pegue uma BD. 
macacos. Preste atenção na música quando ela ficar sinistra de E 
repente - isso indica que um bombardeio de estalactites está 
para começar. 

Antes de entrar, use Chunky para quebrar as paredes de gelo na 
parte de baixo. Depois, pegue um pedaço da planta de Snide 
com Lanky, use o barril de invencibilidade para levar Donkey até 
uma BD e voe com Diddy até o botão musical, Solte algumas 
notas e é mais uma BD na conta 


Objabvoo Princ 
a) Aprender novos movimentos com Cranky: Orangstand Sprint para Lanky; Gorilla Gone para Chunky e Monkeyport para Tiny. 


b) Comprar o segundo Cinto de Munição com Funky: com isso, todos os Kongs passam a ter duzentos tiros. 


c) Comprar a última melancia de energia e o Upgrade 2 com Candy: energia nunca é demais. Dê sete moedas para a macaca 
e você ficará mais forte, além de seus instrumentos musicais passarem a contar com vinte unidades de energia musical. 


: d) Bananas Douradas. 


Ara ig gos RA 
ca SEMA 


Entre na cabana perto de um botão 
“2” tocando uma batucada. Resolva 
o Puzzle batendo nos quadrados de 
a cores iguais. Para fazer a parede 
de girar, bundada no botão azul. 


E Termine o Barrel Blast perto da ca- 
E bana de Cranky para ter acesso ao 
minigame Busy Barrel Barrage. 


Batuque em frente ao iglu. Lá 
dentro você deve seguir a trilha . 
de bananas dentro de um 
labirinto móvel de pontas de 
gelo. Cuidado pois um vacilo e 
Donkey perde uma melancia d | 


“ Toque bongô perto da cabana 
À de Candy e destrua todos os 
inimigos da sala que abrir. 


energia. 


telhado e | 


pas 
lintendo ) 


WontD 


Chunky 
Quebre a parede de gelo perto | É» 
da entrada e use o Gorilla Gone. 8 


“chamas de explodir o coitadinho do 
coelhinho bonitinho. | 


Pegue a pedra atrás do castelo 
e a leve para o botão um pouco, 
mais adiante. Vá até o local 

mostrado pela animação (atrás 
do Barrel Blast de Donkey), vire 
Chunky gigante e carregue a - 
pedra para cima do botão 
móvel. Um iglu vai explodir revelando a BD. 


Toque o triangulo no botão musical: 
perto da cabana de Candy. Lá dentr 
acione os três alvos sem ser iluminad 
pelas luminárias móveis, acione o 
botão Chunky para ficar invisível e 

entre no minigame Searchlight Seek. 
E Acerte oito Klaptraps no escuro. 


Nesta fase, o QG de Snide está protegido por uma parede de gelo. Nada que um bom soco de Chunky não dê conta. 
Donkey: atrás do castelo. 

Diddy: pule em um barril de Jetpack e voe até uma dos botões “4”. Tiny tem de ter acionado o outro botão para Diddy poder 
eleportar-se. 

Tiny: perto de um dos botões “2”, 

Lanky: em um dos botões “5”, que inicialmente é acionado por Diddy e seu Jetpack. 

Chunky: em cima do iglu com as plataformas musicais. 


f) Desafio K, Rool; Setenta segundos sobrevivendo a ataques sucessivos de Kremlings e Klaspats em Plinth Panic são suficientes 
para ganhar uma coroa. 


"E 9) Chefe: Army Dillo (350 bananas) 
"E K, Rool dá mais uma chance a Army Dillo, que agora vem equipado com canhões laterais, Pena que a 
inteligência dele não está nem um pouquinho melhor em relação a primeira vez em que ele aparece. Para dar 
cabo dele, é só desviar das bolas de fogo e mísseis e jogar barris em seu focinho quando surgir à oportunidade. 
Pegue a chave e faça uma visitinha a nosso amigo K. Lumsy, que a essas alturas está a poucos passos de 
reconquistar a liberdade. De preferência, vá com Lanky já que agora você já consegue correr mais rápido para 
“um BD no cativeiro do'crocodi 


CREEPY CASTLE (ingresso: 80 BDs) 
Para chegar ao Castelo Assombrado, use o canhão atrás do cativeiro de K. Lumsy. Antes de entrar, 
levante a rocha com Chunky e faça Lanky virar um balão para alcançar o minigame Searchlight 
Seek. Abra também o caminho para o pedaço da planta de Diddy usando Donkey para dar um tiro 
no botão de côco. 


Objetivos Principais 
a) Aprender o Super Duper Simian Slam com Cranky: o último movimento do velho Cranky faz com que os Kongs possam 
acionar os botões de solo vermelhos. 


b) Comprar a mira telescópica com Funky: Sete moedas é um preço muito baixo para esta maravilha da tecnologia primata, 


c) Comprar o último Upgrade com Candy: a macaquinha pode aumentar o poder de seu instrumento pela bagatela de sete 
moedas, A energia musical atinge o máximo em 25 unidades. 


d) Bananas Douradas 
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Donkey 

Termine o Barrel Blast para 
rir Uma passagem na árvore. 
Entre e siga até o grande lago. 
Use a mira telescópica para 
acertar os alvos. 


Abra a boca da caveira na ate: 
da loja de armas. Entre e siga 
caminho da esquerda. No fina 
do corredor, atire no botão- 
amendoim e depois dê 
cabeçadas nos botões de 1 a 4, 
TR Abra a boca da caveira na área da 
loja de armas. Vá até o botão cój 
na parede e abra a porta. Obser 
os desenhos na parede e puxe 
apenas as, alavancas que 

E correspondem às marcas 
assinaladas, Com o carrinho de 
mina, pegue 25 moedas. 


Entre no barril de Jetpack perto de 
um dos botões “2” e voe até a torre 
mais alta para entrar no minigame 
Big Bug Bash. 


Entre pela porta quebrada E 
“perto de um dos botões "1". 
iga até encontrar uma porta à: 
querda. Entre, acione o botão À 
“vermelho e monte o quebra- E 


Acione o botão vermelho no: 
mesmo lugar da BD3 de Doi 
key. Atire com a mira E 
telescópica no botão 
E amendoim e use as correntes 
para chegar a BD. 


Entre na biblioteca (Library), 
acionando o botão vermelho um: 
pouco a frente dela. Mate todos os 
inimigos para que um botão. 

vermelho apareça. Acione-o, entre, 
no barril de invencibilidade e | 

caminhe tranquilamente até a BD. 


Entre no salão de baile (Ballroom), 

elimine os elementos indesejáveis, 
entre no barril de Jetpack e acenda 
as três velas para poder entrar no Ei 
minigame Minecart Mayhem. 


Entre no salão de baile (Diddy 
deve abrir a porta) e use o botão 
de Monkeyport. Suba no telhado, 
encolha e passe belo buraco. 

* Termine duas voltas da corrida em 
primeiro lugar com dez moedas. 


Entre no pequeno prédio perto da 
cabana de Funky. Acione o botão 
vermelho no final de um dos 
corredores e pegue a BD. 


Entre pela porta quebrada 
perto de um dos botões “1” e E 
vire a primeira à esquerda. 
Atravesse o abismo para girar 

as tartarugas no minigame 
Teetering Turtle Trouble. 


Lanky 
Entre no pequeno prédio perto da 
cabana de Funky. Acione o botão 
uva para abrir a grade mais, 
adiante e use o barril para correr Eb 
até lá. Toque o trombone e vá 
pulando até a BD. 


Encolha perto de um dos botões 
“4” e use o cogumelo para pular 

até o buraguinho. Toque o sax para 
acabar logo com todos os inimigos 
da sala e pôr as mãos em mais uma 


E Acione o botão vermelho no 
E mesmo lugar da BD3 de Don-. - 
key. Toque o sax e vá flutuando é 
até o minigame Kremling Kosh. 


| Nintendo 


NOR LD 


Suba até o topo do castelo e acione 
E o botão vermelho. Extermine os 
Acione o botão vermelho perto de inimigos, use a mira para acertar os 
um dos botões “4” para entrar na botões-uva e se transforme em balão 
estufa. Seu prémio está no fim do para alcançar o minigame Beaver. 
labirinto. Bother. É hora de finger-se de 

malvado e afugentar as marmotas 
para o buraco. 


Quebre a porta da cabana perto de 
um dos botões “4”, arrebente o 
caixote da sala e esmigalhe todos os 
inimigos. 


ntre na caveira da área da loja 
* dearmas, Vá até o botão 
abacaxi, entre na sala, suba no 
aixão e faça-o afundar. Alguns. 

* fantasmas e esqueletos 
- aparecerão. Dê cabo deles e 


destrua os caixões encostados na 
Y parede. Entre no barril de minigame e 
! 


q acabe com os Klaptraps. Entre na árvore, arrebe: 


parede da esquerda e use'a 
mira para atingir o botão 
FER abacaxi e poder chegariaté o 

EE minigame Beaver Bother. . 


Entre no museu, soque os escudos 
gigantes da parede, pegue a pedra e 
coloque-a em cima da mesinha. 


e) Achar as plantas de Snide 
Donkey: dentro da árvore perto do Barrel Blast. 
Diddy: na área perto da cabana de Funky. 

ny: em uma saliência rochosa, no final do caminho mais baixo da fase. 
Lanky; no caminho que circunda o castelo. 

hunky: entre pela porta quebrada perto de um dos botões “1. 


) Desafio K. Rool: Lanky pode acessar a Pinnacle Palaver quando entrar na estufa. Esta arena de batalha coloca o jogador : contra 
uma horda de inimigos durante oitenta segundos. 


9) Chefe: Falso K. Rool (400 bananas) 
É O Kong que der a última banana é quem começará enfrentando este crocodilo de madeira feito por dois atrapalhados Kreml 
Ele aparecerá em quatro lugares diferentes da sala, sempre girando em sentido anti-horário. Para atingi-lo é só entrar no canhão 
que atira no lugar onde ele está. A cada três tiros certeiros, uma parte de seu corpo cai. Se você errar o tiro e passar no vazio, o: 
próximo Kong é convocado. 
Preste atenção pois a partir de determinado momento aparecerão dois K. Rools falsos e só um é verdadeiro. Complicado? E tão mi 
no de coloração mais viva que está tudo certo. ; É 
“ No finalzinho, ele começará a rodar mais rapidamente pela sala, então você terá de antecipar os movimentos dele. Detone-o e leve a 
Chave para K. Lumsy. 


a meigo, PONTA Mila 
HIDEOUT HELM (ingresso: 100 BDs) 


e 
Assim que a sétima chave gira nas fechaduras de K.Lumsy, a o 

* porta se abre para o esconderijo daquele escamoso do K. Rool. BD e fazer surgir um barril Chunky ao lado da ilha da Fada Ba- , 

"O némesis da família Kong pretende disparar o Blast-O-Maticna | nana: Volte com o gorila até lá, entre no barril para ficar. E: 
Ilha DK e acabar com tudo. Enquanto todas as outras fases gigante e vá até a ilhota com um “X*. Faça o chão tremer neste q 


permitiam que você as explorasse sem se preocupar com o local para revelar uma BD dentro de uma rocha. 


tempo, aqui você deve correr para que o patife não dê o tiro Volte para a ante-sala do Hideout Helm, chame Donkey e dê um 
fatal. Seu limite de tempo dependerá de quantos pedaços da tiro com mira telescópica no botão de côco do outro lado do 
e planta de Snide você encontrou e devolveu ao fuinha, portanto fosso de lava. Isso abrirá caminho até o inimigo que segura o 
* seainda faltar alguma, é melhor pegar antes de entrar aqui. pedaço da planta de Donkey. 
* Para chegar a esta fase, Tiny deve usar o Monkeyport num botão Vá com Chunky até o botão de invisibilidade e acione-o, 


gue está na parte mais baixa da ilha móvel do crocodilo. fazendo surgir alguns cipós que garantem a chegada segura até 
Chegando lá em cima, mande ver no saxofone para receber uma | a entrada da fase e também a “mais uma BD no nc 
, : Kremling Kosh. a 
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Objetivos principais b) Desafio K. Rool: Diddy deve usar o Jetpack para chegar até 
: a) Desligar a máquina de K. Rool a Arena de Batalha Shockwave Showdown e ganhar a última 
Os Kongs devem se revezar para chegar até a máquina. Então: coroa, aguentando o bando de Kremlings durante um minuto e 
suba a ladeira com Lanky. meio. 
abra a porta com Chunky. 
entre pelo cano com Tiny. 
puxe a alavanca com Donkey 
voe pelos símbolos DK com Diddy, 
derrube as grades com Chunky. 


c) Pegar a última chave de K. Lumsy 

Depois de desligar a máquina, continue o caminho até dar de 
cara com uma porta com os símbolos da Moeda Nintendo e da 
Moeda Rare, que só se abre se você as tiver em seu poder. Você 
as tem, não tem? Como?!?! Não tem?!?! Por acaso você perdeu 
algum número da NW?2 Tá bom! 
Depois disso, Donkey Kong deve: Tá bom! Vamos refrescar a sua 


tocar seu instrumento em frente a memória... a Moeda Nintendo, 
uma das portas para entrar em dois. você ganha vencendo o arcade 
minigames. Vencendo, uma das DK pela segunda vez na fase 
partes da máquina é desligada. Frantic Factory; e a Moeda Rare 


Repita o procedimento com todos é conseguida com 5000 pontos 
os outros macacos para frustrar de. no Arcade Jetpack de Cranky 
vez os planos do rei dos répteis. Kong. 


Frantic Factory = Encontre 
uma FB na frente da cabana 
de Funky e a outra num cor- 
redor superior que sai da sala 
com blocos de brinquedo, 


utras fadas. Você deve clicar quatro delas no Mundo Principal e 
as em cada uma das outras fases para ganhar a última banana- 
rada do jogo. 


"| Gloomy Galleon - Dentro de 
um dos baús que Chunky que- 11 
«bra na porrada e dentro do É 
H galeão afundado com Tiny. É 


Mundo Principal = Aprovei- 
te para testar a camera logo 
depois que recebê-la na 
ilhota ao lado da Ilha da 


Fungi Forest - Depois que 
Diddy pegar a BD dentro da: 
Fada. Na entrada de Frantic cabana que está perto da casa 


Factory, Chunky deve arre- . do moinho, à noite, uma das 
bentar o caixote que está fadas nr Donkey deve arrebentar um caixote dentro da 


cabana noturna cercada por espinhos para fotografar a outra. 


encostado na parede para 
“ que uma fada apareça. Em 
utra ad de fase, a Fungi Forest, Tiny revela a última FB com 


Ru arco-e-pena. recerá depois que Diddy pe- 


gar uma BD dentro de uma 
das salas da grande constru- 
ção perto da cabana de 


o Jungle Japes - Uma está 
? naquela sala com um qua- 
dro da Ilha DK na parede, 
que só Lanky pode acessar 

plantando bananeira. A ou- o 
tra está depois do lago, numa sala com uma pequena E 


Candy. Tiny faz a outra dar as caras depois de pegar a: BD tao K 
do iglu. 


Creepy Castle - No lago den- 

tro da árvore e na sala depois 

que Tiny usar o Monkeyport no 
salão de baile. 


Angry Aztec - Tiny deve en- 
colher dentro do templo das, 
tarrancas para pegar uma 
ERA das FB desta fase. Dentro do || 


Hideout Helm— As duas estão perto da oitava 
chave de K. Lumsy. 


Depois de eternizar todas elas em filme, volte « 
té a Ilha da Fada para ganhar uma BD. 


RRESVIEdREE 


Tiny Kong — Os Kremlings 
o SEE renies raio o que: conseguiram tirar o refletor da 
uma galinha... cabeça de K. Rool e agora ele está 
Antes que você ea o no mais furioso do que nun 
Hideout Helm, que é efe em seu sal 
aee a da d : (o) 
ás o perseguir 1 
zendo-a o última batalha. traseir do de 


o) 


tos d EEE ringue: mm ; port a vitória é sua! 
jo das ojos | 
, O final que você d ns pegos durante o: à 
ra ver o melhor. nt com uma E 


o futuro conso 


Diddy K E acompanhado bem noss 


kre gs tocam o gongo jo no oitavo dificuldade nenhuma. fadia à, 
a Eae aberta de K K. 
e 


padre RR e 

nos alvos que seguram os refletores 

Derrube quatro deles na cabeça d 
nocauteá-lo novamen 


O no MS er co ao] o S é E À E 


Você encontra os números atrasados da NW nas bancas mais legais do país. Peça 
para o seu jornaleiro! Se ele não tiver, fale para ele encomendar no telefone 
(011) 3865-4949. Você também pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa! 


e Asegunda e última parte da aventura Ta [as alo age] * A segunda parte e Mission; 
de Banjo-Kazooie E Impossible 


* À primeira parte do passo a passo e Poster de The Legend of Zelia: 


de Mission: Impossible | 60 Vearina of Time: 
E» e Todas as pistas de F-1 World Grand a e Epcaal e Turok, o guerreiro indigena que 
nana Prix e os melhores ajustes 


Veio para etonar dinossauros 
e 15 perguntas e respostas de 
Super Metroid, clássico da SNES. 
e Dicas imperdíveis: 


e Velocidade máxima em F-Zero X 

=| o Dicas de Mission: Imposible, Banjo 
Kazooie, Donkey Kong Country, 
entre outras 


e 1999 dicas, truques e códigos. 
e Os dez melhores jogos de 1998 
e a segunda parte de The Legend of 


e As onze fases finais de Star Wars; 
Rogue Squadron 
). e Aliltima é sensacional do Hetonada de. 


Telda: Ocarina of Time. Zelda bh 
e Às três primeiras fases de Turok 2: e Fifa 99.0 a comparação com Interna- 
Seeds of Evil tional Superstar Soccer 98! 
e 15 perguntas e respostas do mais: e Todos os segredos tlo modo: 
que perfeito GoldenEye 007 multiplayer de Turok 2. 
e Novos Jogos: Nha Live 99, Nightmare 
Dreatures, 8.0, AR.S,, Batiletanx, Buck 


Bumble eimais: 


€ * Onovo fusca chega ao Nók, 


em um jogo exclusivo 

e O final do passo-a-passo de 

Castlevania 

Saiba como ganhar todas as; 

medalhas de ouro em Rogue. 

Squadron 

e A última parte do detonado 

de Turok 2. 

Zelda 64: pegue todos os pés-de- 

ae feijão, as máscaras, as Skulltulas de 
GIABINA labirintos e mais 
[Lherd + Dicas exclusivas 


& 
= 


Star Wars: Episódio 1 = Racer, 
novissimo jogo de Guerra nas 
Estrelas e tudo sobire 0 filme. 

e Todas as pistas de As Aventuras: 
do Fusca: 

» Às garotas que jogam videogame 
e Todos os segreilos de Vigilante 8. 
» Os golpes de Super Smash Bros. 
e Aprenda alocar músicas com a 
Dearina de Link 

e Micro Machines, Lode Runner 90, 
California Speed 


e Todos os jogos de Mega Man 


Rj nina soaa conto contar pa notas 


6 ) E E » As novíssimas aventuras de = Shadow. a o jogo mais. 
q k Memes alla Dl Pokémon e o começo do debulhado apavorante do ario 
(N di meme E N im ndo da versão do Edo) e Todas as pistas de World Driver: 
ER in, on E e [) novo jogo do Superman para: Championship: 
E S Nintendo 64 e Shadowgate 64 totalmente detonado: 

e World Driver Championship é o e Make 2 e seiis monstros 

melhor jogo de corridas do Nó4. =Contindação do debulhado de 

e Conheça a única universidade de Pokémon no Game Boy 


videogames do mundo! 

“As pistas de Star Wars: Episódio 1 
* -Racer 

grátis: exclusiva agenda para 

| anotar códigos 


eRe-Volt Rugrais, jogos de Game Boy. 
' Estratégias de Command & Conquer 
e Daleras que jogam em turma 

e Grátis: adesivo Nintendo Word 


EE inalmente 
nanimos ao 


po 


Jack, (o) Estripador e 


Ten chefão d 


ua ser con 


Agora vá até o Temple of 
Fire, entre nele e use o 
Calabash no simbolo. Entre 
pela passagem e siga pelo 
corredor empurrando os 
blocos de fogo até encon- 
trar a Dark Soul. Explore 
melhor esta fase para pe- 
gar outro itens 


Use o urso e volte ao Temple of Life. Troque os Cadeaux por pontos de 
energia e volte ao início da fase usando o pedestal do Baton. Siga pelo 
caminho de lava, atrás do pedestal, entre à direita e suba na plataforma. 
Atravesse a sala e caia na lava novamente. Siga por ela até esta entrada, 
pule no lago de ácido e pegue a Dark Soul. 


Use o urso novamente e vá para Bayon Paradise. Saia da igreja e use o 
Calabash nesta placa. No final do corredor você encontrará a Dark Soul. 


Volte ao Temple of Prophecy e siga 

em frente descendo as escadas Use || Detone os inimigos e entre nes- 
o Calabash em cima do quadrado e É ta torre para recolher alguns 
pegue a Dark Soul. Saia do templo e [4 ! À itens. Siga em direção ao ca- 
atravesse a ponte, suba nas platafor- - = minho escuro e use o Flambeau 
mas e abra o portal com nove sim- 4 para iluminar o local; Seguindo 
bolos. Siga em frente e passe pela [a em frente há um lugar onde a 
ponte. Você chegará ao Asylum: tela estará anexada ao urso de 
Under City. ] j pelúcia. 
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Suba na plataforma da direita e entre 
pela porta. Atravesse a sala e pegue os na plataforma. Desça na grade e vá 
itens, volte e salte nas plataforma que =| seguindo pelas plataformas até che- 
estão à esquerda. Salte em direção do É UA gar a uma entrada. Siga pelo corre- 
cano e depois na plataforma à frente. dor e encontre outra sala com mais 
Entre pela porta e atravesse a sala, de- uma máquina giratória.Volte subin- 
:4 tone os guardas e acione o console com a Engineer's Key. 


“e 


Escale por este computador e suba 


do pelas plataformas e pegando os itens. 


Vá pela sala à esquerda, siga por ela 
até uma sala grande com uma esca- 
daria no centro. No final da escada- 
“ria pegue o Retractor. 


RE Ts 


Entre nesta passagem e siga até a sala 
com os espinhos girando. Entre na 


Volte à sala onde estavam os espi- 
nhos girando e desça. Pegue a Dark 
Soul nesta sala.Volte até a segunda 
sala com as plataformas girando e 
pegue a entrada no ponto mais alto 
da sala. Siga pelo corredor e detone 


os guar E desça e vá por outro corredor até chegar à 
Dark Soul. 


Pule a grade e ao sair da sala, salte 
para a plataforma à frente. Pegue 
os itens e entre pela porta. Use a 
chave no computador, entre na 
outra sala e acione o outro con- 
sole. Volte:à sala grande e use o 
cano para atravessá-la, entre na sala e detone o mons- 
tro gigante. 


Use o ur: dio evá para a Csthedadt of Pain. Detone os guardas e siga pela porta que esta à frente. Use 
o Retractor no corpo pendurado e use o botão de ação. Você será levado para Gardelle City Jail: Texas & 


Da sala principal vá para a direita e siga pelo corredor até uma sala cheia de 
gechs Entre na cela que está aberta e passe pela passagem na parede, 


Volte à sala com as celas e pegue ou- 
tro corredor: Detone o helicóptero, 
suba a escada e pegue os itens den- 
tro da casa.Volte e desça as escadas. 


Siga pelo corredor até encontrar 
uma sala com o Prison Card. Use- 
ona máquina, para a abrir os portões. 


Vá pelo corredor até encontrar Volte ao corredor principal e conti- 
nue seguindo em frente. Quando 
chegar a uma área aberta um malu- 
co com uma pistola desafia você. Es- 
conda-se atrás das caixas para evitar 
os tiros do inimigo e carregue o po- 
der da Shadow Gun. Saia e acerte 
' derrotá-lo e pegue a Dark Soul. 


siga em frente e entre no corredor. 
Depois da primeira grade, vire à di- 
reita e siga pelo corredor. Na sala, 
vire à esquerda para pegar os itens, 
volte à sala e suba a escada. Encontre outra sala e acione 
o console com o cartão. 


| Es a 
| outra máquina. Use o cartão nela, 
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Suba as escadas e pegue a metralhadora. Desça pela Volte ao local onde você detonou o heli- 
outra escada e acione outro console. Entre na cozi- cóptero e suba as escadas.Vire à esquer- 
nha e detone os guardas, vá até o final da tela e suba da e desça outra escada. Siga em frente 
na caixa. Siga pelo corredor, desça para o pátio e aci- em direção a uma sala com uma luz azul 
piscando. 


one o console. 


Enfrente outro maníaco, agora um com 
uma supermetralhadora. Para detonar 
“ o cara, fique abaixado atrás da caixa e 
quando ele não estiver atirando, de- 
tone-o com a Shadow Gun. 


Entre no corredor e vá seguindo 
até uma porta com um cadeado. 
Atire no cadeado e entre para pe- 
gar o Accumulator. Você precisa 
encontrar pelo menos três destes 
itens para pegar a arma mais im- 
portante do jogo. 


Saia da igreja e siga pela direita até 


a ! ; ara 
a achar uma escada. Desça por ela e 


Volte e suba a escada. Ache Entre nas salas e pegue os 1 * siga em frente, vire à direita e pe- 
um buraco no chão e entre itens, depois suba as esca- nissçerisêmt Aceda gue outra Shot Gun. Saia e vá para 
nele, vá até o final do corre- das, entre na sala e vá para a esquerda até achar um cara sen- 
dor e desça no fosso do ele- " o corredor. Siga por ele até tado em uma cadeira elétrica. Detone-o e pegue a 

] Dark Soul e um Prisma. Use o cartão no console e 


vador. Siga pelo corredor até 
* chegar ao console. Use o car- 


tão, volte e entre no corre- 
dor que se abriu. 


chegar à igreja e pegue ou- 
tro Accumulator. Entre na 
sala e acione o console. 


siga pelo corredor. Ponha o prisma no altar. Atra- 
vesse o portal e siga o detonado da fase Engine 
Block, pistão 4, que está no texto mais à frente. 


ns 
ABENÇÕE 
edral of Pain. 


Pad 


Moriant Stre 


Use o urso para Voltar até a Cath 


a 
im 
» Entre no corredor à esquerda e 
suba na plataforma para entrar no 
corredor. Siga pelo caminho da es- 
querda, entre pela porta. Depois da 
animação siga para a esquerda e 
entre no corredor escuro, no final dele você 
irá encontrar uma lanterna. 


Entre no corredor com este símbo- 
lo e use o Retractor no corpo. Vá 
para Mordant Street, Queens, NY. 


Volte à sala principal, entre no outro Destrua as caixas para seguir em fren- Vá pelo corredor até uma 
corredor e siga até uma porta com te,atravesse a sala e no corredor siga porta com umas tábuas fe- 
um cadeado. Destrua-o e vá até o fi- para a direita, continue indo em fren- chando sua entrada. Que- 
nal do corredor. Empurre a caixa e te e cuidado com o chão, ele se que- bre-as e siga à esquerda 
na sala atire nas tábuas. Siga pelo cor- bra. Continue pelo corredor e siga à até achar o gerador de 
redor, veja um teto destruído, suba e direita até achar umas caixas atrapa- energia, acione-a e volte à 


continue indo em frente. lhando a passagem, destrua-as. sala principal. 


Use o elevador para chegar no se- 

gundo andar, ao sair dele siga para a 

direita e pule o buraco. Entre pela 

porta e vá para a esquerda, por um 

longo corredor. No final dele entre 

à direita e pegue outro Accumulator. 
di me 


Siga pelo corredor até um cami- 
nho de sangue, vire à esquerda, es- 
cale a parede e vá pelo corredor 
até achar o mestre. Detone-o e 
pegue a Dark Soul e o Prisma, en- 
tre no corredor e vá até o final 
dele, use o Prisma no pedestal. 
Atravesse o portal e siga o detonado da fase Engine 
Block, pistão 3. 


Desça pelo corredor 
e siga à direita. 
Nesta fase você 
pode fazer dois 
caminhos. Um 

muito longo e 

outro mais curto. 

É bom vasculhar 

a fase atrás de itens, 
principalmente os 
Cadeaux. Seguiremos 
o caminho mais curto. 


Logo na tela em que você 
=> aparecer, pegue o livro so- 
bre a mesa. Ele dará dicas 
importantes sobre a fase 
Engine Block. 


Siga pelo corredor até 
achar uma entrada, con- 
tinue seguindo em frente 
até um lago com uma 
água verde. 


corpo e vá para Down Street | 
Station: London. Pa 


Mergulhe e encontre uma passagem + É 
Saia da água e entre no elevador, 


aperte o botão de ação para 

acioná-lo. Ao sair do elevador en- 

tre na sala da esquerda, com outro 

lado e um monte de lâminas gira- 
é tórias. Mergulhe e entre em uma 

sala à esquerda, acione o computador e desligue as lã- Ê 

minas, pegue alguns Cadeaux embaixo delas. 


encontre outro tanque. Quando es- 
tiver subindo tome cuidado com a | 
lâmina giratória. 


Saia da água e siga pelo corredor, 
| encontre outro tanque, mergulhe 
e atravesse para o outro. Suba até 
a passagem e siga por ela. Você 


Í vai dar de cara com Jack, o 
Estripador. Derrote-o e pegue a Dark Soul e pedestal e coloque o Prisma nele. Atravesse o portal e siga o 
maleta risinas detonado na fase Engine Block, pistão 2. 


Entre no corredor da direita e siga por ele até uma sala com 
enormes blocos. Encontre a saída desta sala e siga pelo corre- 
dor indo em frente e passando direto pela sala. Encontre o 


Asylum: 
Engine Block 


Esta: trabalhosa. Ela pos- 
isquatro entradas, a primei- 


Saia do vagão e desça, Siga à esquerda e entre 


Eoias Siga pela direita e atra- 
Pistão 1 suba pelas rampas e = nasala,atravesse-a e,ao 


vesse as salas até che- 


Vá para a fase Asy- siga pelo corredoraté - chegar na sala maior, gar a estes tubos. Use 
lum:Cageway e detone chegar à sala com os com a corda esticada de a Engineer's Key de for- 
o guarda. Entre no bon- pistões. Neste pontoa 2 lado a lado, desça, deto- ma que todos os tubos 
de vermelho e chegue telaestaráanexadaao — neos guardas e pegue fiquem com o líquido 


na quinta marca. O pis- 
tão estará desligado. 


em Engine Block. » ursoTed. = os itens. Atravesse a 
- sala pela corda. 
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Desça a rampa e acabe com os guardas. En- Siga pelo corredor e no final dele use a chave no conso- 
| tre na sala da esquerda e use a chave no le.Vá em direção à lava, siga pelo cano e use a platafor- 
'* console.Volte à rampa e salte em direção à ma móvel para chegar ao outro lado, detone os guardas 
| passagem que se abriu. e entre pela passagem na parede. 


Vá pelo corredor até uma sala Saia da sala e atravesse um pequeno corre- Suba pelos canos até uma abertura. Siga pelo 

enorme, desça e detone o mons- dor. Enfrente outro monstro e pegue outra corredor até uma sala com um pilar no centro e 

tro para pegar a Dark Soul. Para | | Dark Soul. Passe pela porta e siga até outra atravesse outras salas para chegar aos tubos. | 

soltar o bicho da sela aciohe a ala- | sala com mais um monstro. Use o compu- Deixe-os nesta sequência. O da esquerda com ny 
"| tador que está atrás da jaula para soltá-lo. um, o do meio com dois e o último com quatro. | 


Use o urso e vá para o Asylum: Playroom. Detone o guarda e entre no corredor à direita. Entre na 
primeira porta à esquerda, siga pelo corredor até uma enorme sala, entre na primeira porta e detone 
o guarda. Use os Accumulators na máquina central e pegue o Violator. Não se preocupe com as 
munições, você vai começar a encontrá-las nas fases seguintes, dentro de caixas ou de barris. 


Logo ao passar pelo portal fique 
esperto e enfrente os guardas. Suba 
na plataforma da direita e acione a 
alavanca, atravesse a corda e entre 
na passagem. 


Ao chegar na outra sala, detone os 
guardas e um mostro, pegue a Dark 
Soul, acione o console com a cha- 
ve e detone outro monstro. 


Pistão 4 


Esta área é acessada pelo portal da fase Gardelle Prison:Tex: 


Saia da sala e passe pelo corredor 
com grades. Entre na passagem da 
parede e atravesse algumas salas E d 
para chegar aos tubos de controle E Ubmali VN | Ao sair do portal detone os guardas 
do pistão. Deixe-os nesta sequên- Z E - ». eacione os consoles com a chave. 
cia: o primeiro da esquerda, com três, o segundo é — Assim você abre a porta de metal 
com um e o terceiro com dois. ga É que está trancada. 
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Recolha as Dark Souls e no final 
do corredor use a chave no con- 
sole para abrir uma passagem na 
parede. Suba nas caixas e vá sal- 
tando pelas jaulas até chegar à en- 
trada na parede. 


Vá pelo caminho que seabriueao 
chegar à outra porta entre no cor- | 
redor da direita. Siga por ele até 
uma sala grande com vários com- 
putadores. Acione a alavanca para 
libertar os monstros.Você terá de 
enfrentar dois de uma só vez, tome cuidado. 


Siga pelo corredor até uma sala com 
um suporte cheio de lâminas giran- 
do. Suba no suporte e atravesse a 
sala, acione outro console e entre 
na passagem. 


* Vá pelo corredor, encontre outra sala, 
enfrente mais um inimigo gigante e 
pegue outra Dark Soul. Entre na sala 
de comandos e acione a alavanca para 
chamar um elevador de cargas. 


acha Vá na direção do elevador e atrás dele você 
000 | encontrará uma sala.Atravesse-a e pegue as duas 
Dark Souls. 


Use o elevador e vá para a outra sala. Suba a rampa 
e entre na sala, acione a alavanca e volte para en- 
frentar o monstro e pegar outra Dark Soul. 


Ta qr um PO pa e 


Volte à sala do elevador e suba a rampa. Entre na passagem e siga até a sala dos tubos de comandos. Deixe- 
os nesta ordem: o da esquerda com dois, o do meio com quatro e o último com cinco. 


y TEN EE = 
Volte para Asylum: Engine Block. 


Use o urso e vá para Marrow Gates. 
Escale a cachoeira, logo no início da fase, 
abra o portal e pegue outro Violator. 


E 


A Depois de desligar os quatro pistões, 
siga pelo corredor central do motor e 
suba pelas rampas.Você chegará à uma 
sala onde Luke está sentado em uma 
cadeira. Depois da animação, enfrente 
a forma humana do Legião. Para derrotá-lo use a 
Shadow Gun em uma mão e o Violator na outra. 


Depois de ser derrotado em sua forma humana, Legião se trans- 
forma em um monstro voador. Não tenha dó e use as duasViolator 
para tirar o máximo de energia do bicho se a munição acabar. Use 
a Shadow Gun e cuidado para não cair da ponte. Beleza, acabou! 
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| Salve o mundo a bordo d 


T; 1 
" 


E La 
é 


Se você é um gamemaníaco das LA | 
antigas e é fã de um jogo de k ê a 
helicóptero, deve ter boas lembranças só E a [a 
pelo fato de ter visto o nome deste novo game para 2 h y 

N64. Nuclear Strike 64 é a terceira sequência de um grande 1 S 

clássico: Desert Strike: Return To The Gulf, que foi lançado pouco depois 1 “ bh 

da Guerra do Golfo para o SNES. e | 

Nas versões seguintes o jogo manteve a mesma base, sempre simulando situações da 

vida real. Desta vez a ameaça é nuclear. Você faz parte de uma unidade de operações 

especiais que tem por objetivo acabar com o terrorismo com armas nucleares. As primeiras fases 

rolam a bordo de um helicóptero Apache, mas no decorrer do jogo novas aeronaves estarão disponiveis: 
São quinze ao todo, incluindo caças Harrier, Hovercrafis, tanques de guerra, entre outros. 


Pacific Power & Light Co. 


RRESV ESRPESEIRSO! DD O 


subeg-helicónierp de querra 
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Como nas versões anteriores, você vê toda a ação por cima, mas 
consegue enxergar os objetos lateralmente. O cenário é grande e 
não dá para vê-lo por inteiro, então é sempre legal pausar o game 
para habilitar o mapa do estágio. Com ele, é possível conferir os 
objetivos e todos os inimigos da missão, além dos itens de 
sobrevivência do jogo: combustível, blindagem e munição ai não 
podem ser acumulados). Para pegá-los é só ficar parado sobre os 
engradados e esperar um cabo fisgá-los. 

As missões acontecem em regiões distintas do cenário. Assim, é 
normal ter de ir de um ponto ao outro para cumprir uma única 
meta. Os objetivos envolvem basicamente a escolta de aliados e a 
destruição de instalações militares. Banque o esperto, se você der de 
cara com um inimigo e não perca a chance de mandá-lo para os 
ares. Atire em tudo o que tentar atacá-lo (os inimigos aparecem 
dentro de um alvo vermelho), mas não se esqueça que as armas 
são superlimitadas. 


Nuclear Strike tem gráficos muito mais caprichados que seus 
antecessores do SNES, claro. Os efeitos de luz em tempo real são 
bem realistas e em determinadas partes do cenário dá para ver 
até a poeira subindo, como quando o helicóptero passa perto de 
um morro, por exemplo. O visual é bem detalhado e o cenário é 
a composto por piso tipos de 
rmações vegetais, terrenos irregulares e 
diversos tons de coloração da água. 
Apenas o som fica devendo. Quando o 
helicóptero pousa o barulho das hélices não vai 
diminuindo como se estivessem parando. As 
explosões e os disparos da artilharia também são 
fraquinhos. Sorte que o nível de dificuldade é 
elevado com inimigos inteligentes (reagem de 
acordo com o seu desempenho, atacando com 
maior ou menor intensidade) e você pode se 
divertir em mais de dez missões. 


e Eae! 
“ara a = Pd 
O que val I 


Clássico, clássico, clássico! Todo mundo que tem uma 
ligação mínima com a sabe que este jogo é um dos 
mais importantes da história e a chance de poder jogá-lo 
no N64 é uma verdadeira benção dos deuses. Ele retorna 
mais de vinte anos depois de seu lançamento em Arcade e 
é totalmente fiel. 

O jogo é simples: você comanda uma nave e tem de 
acabar com os alienígenas movimentando-se de um lado 
para o outro, Não deixe os intrusos alcançarem o solo. 
Esta versão está parecidíssima com a original, mas há 
melhorias nos efeitos de som e gráficos que estão mais 
elaborados. Os cenários de fundo ganharam profundidade 
e as naves estão poligonais com aparência tridimensional. 
Ao todo são catorze tipos diferentes de inimigos, entre 
novos e clássicos. 

São cem fases no total e ainda há um modo cooperativo 
para dois jogadores. Outra novidade é que você conta com 
armas especiais, que ficam disponíveis sempre que quatro 
inimigos de uma mesma cor são abatidos. Vale para 
recordar o passado.e ser um futuro fã. 


Vais 
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Tipo de jogo: Ação 
Publisher: Activision 
Desenvolvimento: Z-Auis 
Cartucho de memória: Sim 
Tamanho: 64 megahits 


Recomendado para: Todas as idades 


egito 


| E a 
a Pescaria lesencamatia 
para 0 seu 


Um belo domingo de manhã você acorda cedo liga o 
seu Nintendo 64 e resolve ir pescar!? Pois era isso 
mesmo que a THQ queria fazer quando começou a 
desenvolver Bassmasters 2000 o segundo game 
neste estilo para o console. A empresa procurou a 
Associação Americana de Pescaria Esportiva para dar 
a máxima sensação de realismo começando pela 
escolha das iscas, anzóis, barcos, motores e do famoso 
Fish Finder que encontra peixes em altas 
profundidades. O jogador pode até examinar 
detalhadamente as condições do tempo nos lagos 
onde rola a pescaria e você ainda pode criar o seu 
próprio pescador alterando o nome e a fisionomia. 
No modo Exhibition você passa um dia pescando e 
também dá para enfrentar os melhores pescadores 
do mundo no Tournament. Além destes ainda tem o 
speed fishing onde o tempo é quem comanda a 
pescaria e o treino no lançamento de iscas. 

O game possui gráficos simples, mas com ângulos de 
câmera muito bons e pouca música, A jogabilidade é 
boa, mas exige um certo treino para não deixar os 
escamosos escapar. Então o lance é escolher uma vara 
legal, uma boa linha e ter paciência. 


Renato Siqueira 


Publisher: 


Desenvolvimento: Mass Media 
Cartucho de memória: Não 
Tamanho: 96 megabits 
Recomendado para: Todas as idades 
COMANDOS 


Controle direcional - 
motor de arrasto 
Botão 2 - 

puxa a linha / 
mostra opções 


firáficos 60 


E ELES VOLTARAM!!! 
OS GIBIS MAIS QUENTES DO MOMENTO ESTÃO 
NAS BANCAS DE NOVO! NÃO PERCA! 


EQuAdriNHo/ Sm 
3 “Q) 


RICO 


JOGUE O CLÁSSICO 
ARCADE DONKEY KONG 


Você terá primeiro que completar o DK's Barrel 
Blast dentro do Frantic Factory e uma alavanca irá 
aparecer. Mova-a na frente do Arcade Donkey Kong 
para jogá-lo. Agora você precisa vencer todos os 
estágios (quatro ao todo), depois vença o game mais, 
uma vez para pegar a moeda Nintendo. Agora tire fotos 
de seis banana Fairies com sua máquina. Depois, 
retornando ao menu principal, acesse o Mistery Menu e 
você poderá jogar a primeira versão de Donkey Kong 
| e quando quiser. 


PEGUE 0 JETPACK 


Depois de conseguir quinze Banana Medals, vá até Cranky e 
Jogue o Jetpack Game, Para pegar a moeda Rareware, você 
precisa fazer 5000 pontos no jogo. Depois disso tire fotos de seis 
banana Fairies com sua máquina fotográfica para conseguir o 
Jetpack a qualquer momento no jogo. Apenas vá até o Mistery 
Menu para encontrar esta opção. 


im ; 14 sim REPARE ER, 
Tom Clan ney” 's Rain INDO Six CENA AMCO MUS; SEUM é 


Escape dos Flashes de luz 1 flalaga e) 4 it 


| Para que isso não aconteça, simplesmente coloque seus óculos de 


visão noturna (Night Vision Goggles) & você não vera a tela como um | E 
borrão. Basta retirá-los quando os efeitos das granadas (Flashbangs) 
acabarem. 


| Invencibilidade 
| Na tela de abertutra pressione C> então segure Z e B e pressione 


rapidamente Ri. Este código dará invencibilidade ao personagem. 
À direito da tela. Permita que ele voe pel 


“RR Ê tentando atingi- -lo com uma bomba. Qua 
Vá para a fase que quiser com estas Passwords | SERA e ER Espere que ele 


aranl 02 Re Wolf - 120152022M00 É novamente e no momento em que não estiver 
ossunneui-hmBEaozgo h$ atirando acabe com ele nesta segunda chance. E 
fue Eanle Watch - rr ! Isto irá tomar aproximadamente quinze minutos e =5 
ost lance ; Ii desarmará todos os inimigos pelo resto do jogo. 
IDaDRA 


emsiutom Pole Position 


- Desarmando inimigos 


= Inicie a corrida com marcha lenta. Espere alguns 
segundos até alcançar 160 km/h ou mais. Então 
- pressione [ pas mudar de marcha. 


Força máxima 

Com este truque você vai ter todas as armas do jogo com munição infinita. Na tela de Press Start (aperte Start) 
| pressione rapidamente C3, Ce, C3, CE, CY, CY, CV, CY, segure o botão L e pressione Start. Se o truque 

fi cionar você ouvirá um som de ti 
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Jogue com Despair 
No menu principal pressione 3, 3, €, €, >, €, 3 depois faça 
Ce,C3,C€,C3 para usar Despair. Um som irá confirmar o truque. 


Jogue com o coelhinho Despair 
Pressione 3, 3, €, €,3, €,3, C€, C?, C3, CY no menu principal. 
Um som confirmará o truque. Selecione Despair e ele aparecerá com 
roupa de coelho. 


Titan mode 

No menu principal pressione 2, 2, €, €, 2, €, >. Sea dica 
funcionar você ouvirá um som. Então para acessar este modo de 
jogo dificilimo pressione: Cf, CV, CY, CN. 


Lute com Gabrielle em vez de Hope 
Pressione 2, 3, €, €, 2, €, 2 e C€ quatro vezes no menu principal. 
Um som confirmará o truque. 


NINTENDOS* 


Códigos 


Para acessar o menu de truques, selecione Options e então faça os 
códigos secretos (Secret Codes). 


NINTENDOS! 


Superpulos - MOON 
Pulos com mola - ALLJUMP 
Jornal enorme - SUNDAY 
Avanço de Frames (C> avança) - UNTIMED 
Objetos invisíveis - JUMBLE 
Seleção de fases - MAXSUBS 
Seleção de fases - OBVIOUS 
Jogar jornais aleatoriamente - RANDOM 
Foguetes - GOFAST 
Obstáculos gritantes - SCREAM k 
Mostre todos os Headlines - HEADLINE 
Movimento lento - WAKING | 
Papergirl pequena - LITTLE 
| Jogar jornais para trás - BACKWARD 
* Modo Turbo - RUSH 
Jornais ilimitados - NOBUNDLE 
Jogar jornais para frente - FRONTS 
uia de desenho animados - THUNK 
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Códigos para o Tonight's Matchup 
Na tela do Tonight's Match Up faça os códigos 
com os botões de Turbo Shoot & passe (Pass) 
apertando quantas vezes precisar e utilizando o 
direcional ou analógico na direção indicada. 

NINTENDOS* 
Tournament Mode | 
1-1-1 Baixo 1º N 


Mostrar a porcentagem de lances 
0-0-1 baixo 


Mostrar Hotspot 
1-0-0 baixo 


Sem Hotspot 


(O outro jogador tem de concordar) 
2-0-1 cima 


Modo cabeção 
2-0-0 direita 


Uniforme do time 
4-3-0 direita 


Uniforme Midway 
4-0-1 direita 


Uniforme time da casa (Home) 
4-1-0 direita 


Uniforme time visitante 


| 4 E O direita 


Eioniegoniai 


* Abandonar a fase g 
» Segure Select e aperte A+B durante 


* EIA 
E dE, 


2000 


velocidaa E algum | tempo, 


E ODE Su 
Iavulnarobiliey 


Quad Damage 
Memar Mas Up 50% 


Rabot om Wheel 


Entrada secreta em Clowny Island E 

Vá para dentro das dunas e depois 

desça a rampa para a direita. Você 

encontrará um bastão com abelhas. É só e 

ir em direção a ela. b | || 0 ç q Ú r 
[ NINTENDOS! Vá y a 


Na eo [3 


Pause o jogo e na tela de Enter 

| Cheat, digite o supercódigo para 
seleção de fases, munição infinita, 
invencibilidade e muito mais; 
NTHGTHDGDCRTDTRK. 


Truque para vidas infinitas 

Primeiro entregue a orelha ao Sr. Cabeça de Batata e 
pegue o Cosmic Shield. Então vá para Al's Penthouse. 
Corra com o escudo para o local que está pegando fogo e 
pegue a vida extra. Saia e entre novamente no Al's 
Penthouse e repita o processo para pegar quantas vidas 
extras quiser. 


ger 


PODIUI 
A Galera 
da Nintendo 


World aluga 
na Podium 


(0 11)32770751 


Locação - Vendas - Animação de 
Festas c/ Videogames 
e-mail: DVD Av com.br 


DVD NYNSIC 


* Locação, vendas e trocas 

e Trabalhamos com todos os tipos de 
videogames 

* Jogos e videogames usados com garantia 
* Enviamos para todo o Brasil 

º Assistência técnica especializada 

e Animação de festas e eventos com 
videogames e karaokê 


Tikt's 


aCadora 
http://www tiltsgame.com.br 
Fique por dentro das novidades pelo site da internet! 


Titt's | 
Av. do Imigrante Japonês, 93 - Vila Sônia - SP 
Tel: (014) 3743-9021 


Titt's 3 
Av. Jabaquara, 1469 — |j. 21 - Saúde - SP 
Tel: (011) 5583-3468 
Titt's 5 
Av. Liberdade, 363 — If. 32 — Térreo - Liberdade 
Tel: (011) 3341-0299 - Shop. Sogo Plaza - SP 


produtos oficiais VGA EEN : cards, chaveiros ... 


FONE/FAX: (0XX11) 3721-9045 
R. REGENTE LEOM MANIEFSKY, 4S6 MORUMES -SP 
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PRE ; ; 7 Pegue Michael Jordan 
dam h, CY, CY, CY, CA, CY Es al como Free Agent 
Time da ho - C?, ; Entre no Game 
t n Sora Setup e no modo | 

de jogo escolha | . 
“| Michael Jordan in 1 ju é 

ou 1 e derrote-o 

para que ele entre 

na lista Free Agent. 


Encontre Isiah Thomas 


Você tem que fazer 
ANTEMORTE PERMANENTE quinze roubadas 


Termine o game para receber o Anti-Death. Este o 3 1 de bola no Super- 
item permite que você roube energia da Morte a a ú star Level. 
(Death). 


TRANSFORME A MORTE EM COMIDA 


Se você souber onde a Morte está escondida, não É 
abra o container. Em vez disso use um Potion perto dela e ouça 
um grito. Abra o barril ou o baú para pegar uma fruta. 


JOGUE COM FALCONESS 

Vá até o estágio de bônus de Castle World. Pegue cingienta an 
moedas para liberar o Falconess na tela de seleção de NS 
personagens. Ela tem os mesmos ataques turbo da Valkyrie. 


MATANDO A MORTE 


A Morte (Death) morrerá quando tiver 100 HP ou for atingida por À ; 
uma poção. Zelia: 


O MACHADO DE GELO DE UNTAR Link 


Dá pra encontrar o Ice Axe of Untar no Treasury Level do 

Valkyrie's Castle. Esta arma é útil para derrotar o Red Dragon na 

Warrior's Mountain. z Awakening 
A CIMITARRA DE RASHA 

A Scimitar of Rasha pode ser encontrada na fase das cavernas da 


Warrior's Mountain. Esta arma é útil para derrotar a Chimera no 
Valkyrie's Castle. 


A GHAMA DE TARKANA 


A Flame of Tarkana pode ser encontrada no Spire Level da cidade 
Skytown. Útil para derrotar Yeti em Ice Domain. 


ESTOGANDO VIDA 


Se você está andando por aí com pouca vida retorne à 
primeira fase Mountain Kingdom. Jogue esta fase 
repetidamente até pegar aproximadamente 500 health/5 
Potions. Se você pegar itens e salva-los pressionando R 
poderá vendê-los depois e pegar mais Gold para comprar 
Power-ups e mais Health. O segundo nível da Mountain 
Kingdom é um bom lugar para pegar 2000 Gold. No entanto É 
é uma fase mais difícil que a primeira. 


AN 


Daniel S. Santos  Ibiúna/SP 
Como encontrar o quinto mundo (Future 
Fun Land)? 


Para encontrar o quinto mundo é preciso ganhar os quatro 
amuletos dos chefes, derrotar o Wizpig pela primeira vez 
e ganhar os quatro troféus de ouro. Agora, siga até o painei 
dos troféus que está do lado direito da praia (onde antes 
havia quatro pontos de interrogação). Você encontrará o 
mundo Future Fun Land. 


NINTENDO! 


Turok: Dinosaur Hunter 

Giuliana Luzzi São Paulo/SP 

Como pegar a peça do Chronoscepter no. 
Level 3? 


No Level 3, olhe para o segundo Save Point. Vire para a direita 
e siga até chegar em uma área com diversas plataformas. 
Cuidadosamente, pule de plataforma em plataforma até ter 
a opção de seguir em frente, ir para a esquerda ou para a 
direita. Pegue a esquerda. Continue pulando de plataforma 
em plataforma, descendo pelo lado esquerdo da área, Quando 
chegar embaixo, olhe para a esquerda: você verá algumas 
trepadeiras. Corra e pule na direção destas trepadeiras e 
escale até o topo da montanha. Ande para frente para pegar 
a terceira peça do Chronoscepter. 
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